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Unitatea de invatare I

Alfabetizare vizuala

Imaginea vizual-plastica E bine sd sti...
° ol 5 - Picturile rupestre care au decorat mediul
in medlul mconlurator oamenilor primitivi dateaza de peste 30 de

. . L. . . mii de ani. Ele au fost descoperite la Lascaux
Varietatea imaginilor vizual-plastice (Franta) si Altamira (Spania).

De la primele manifestari ale
existentei sale preistorice, omul a
fost preocupat de infrumusetarea
mediului ambiant cu diverse
obiecte: desene si picturi rupes-
tre, vase de ceramicd, figurine
sculptate in lemn sau in oase de
animale, reprezentand scene din
viata oamenilor si animale sal-
batice. Pe parcursul dezvoltarii
istorice, dar mai ales in era tehno-
logica, preferintele sale estetice si
culturale au evoluat. A rdmas con-
stantd doar dorinta de a crea in
jurul sdu un mediu vizual-plastic
cat mai frumos.
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‘ Cand iesim 'dln casd, Ved.em la orice pas d1vers.e tipuri de imagini e AR e e
vizuale: afise (fig. 1), panouri publicitare (fig. 2), vitrine de magazine, e
cu efecte neobisnuite de lumini (fig. 3), fresce (fig. 4), gratfiti (fig. 5) Imagine vizual-plastica -
sau mozaicuri (fig. 6) pe fatadele unor cladiri. reprezentare plastica a unor
In orice magazin alimentar ori de confectii, marfa expusi in vitrine fiinte, obiecte, scene din viata,
te ambalata in cutii, in sacose sau in pungi atractive, avand scopul sd peisaje etc, obtinutd prin de-
estean L C pung LD P sen, pictura, sculptura.
capteze atentia privitorului pentru a fi cumparata (fig. 7 a).

Infrumusetarea mediului in care triim, incepand cu cele mai Panou publicitar — placa de

lemn, plastic sau panza pe care

qblsnulte lucErI{rl (mqblla, covoare, vesela, hame?, car'gl,u ta})lourl e.ztc., sunt plasate afise, fotografii

fig. 7 b—e) pana la obiecte monumentale de arhitectura si urbanism sau lozinci.

(cladiri, statui, amenajéri de parcuri, havuzuri) reprezinta, in ansamblu, s n
Fresca - picturd decorativa in

imagini vizual-plastice din mediul inconjurator. culori, realizats pe un zid cu
I
tencuiala umeda.

Mozaic - tehnica decorativa
constand in asamblarea unor
bucati mici de marmura, smalt
etc., astfel incat sa formeze
compozitii ornamentale fixate
pe pereti sau pe pardoseli.

Retine!

Imaginile create de
om sau de naturg,
pe care le percepe
ochiul, constituie
mediul vizual.

> Realizeaza schita unui am-
1 balaj din carton pentru bom-
E boane.

<<| » Experimenteaza creativ
cu imagini din reviste vechi.
Decupeaza-le, lipeste-le si pic-
teazd peste ele, obtinand oima-
gine noua.



0 Comunicarea prin imagini vizual-plastice ~ Retine!

) ) . o ) R De regula, imaginea vizual-plas-
Imaginea vizual-plastica reprezintd intruchiparea materialda gan-  tjc3 are un mesaj clar si concis. in

dirii unui artist plastic. Materializarea imaginii se face prin punct,  imagine se poate vedea un exem-
linie, pata, forma si culoare. Acestea constituie alfabetul artei plas-  plu de comunicare directd (unul
tice, cu ajutorul ciruia poate fi ,cititi“ (analizati) o lucrare de arti. ~ SPune, altulascultd) si simbolica,
Relatiile dintre elementele acestui limbaj specific creeaza forta imagi- ]Eeea C€ ar Insemna ca t.reb uie sa
. .. . .. . . im receptivi la cele din jur (fig. 2).
nii vizuale si influenta ei asupra privitorului. Interactiunea cu opera
de arta plastica, cu mesajul transmis de aceasta prin imaginea vizu-
ald se poate realiza doar in cazul unei bune cunoasteri a elementelor
de limbaj plastic, a expresivitatii lor, a simbolurilor pe care le expri-
ma. Spre exemplu, in tabloul Tinerete, de Valentina Rusu-Ciobanu
(fig. 1), este redatd ideea unei vieti fericite, lipsita de griji. Coloritul
viu din fundal, peste care se suprapun chipurile unor tineri plini de
voie bund, sugereaza privitorului speranta acestora in viitor.

Nivelul de cultura artistico-plastica al spectatorului determina ca-
pacitatea sa de interactiune si de comunicare cu opera de arta.

In tabloul lui Eugéne Delacroix, Libertatea conducdand poporul (fig. 3),
ideea avantului revolutionar
este intruchipata de imagi-
nea unei femei care, fluturand
in mand simbolul libertatii -
steagul Republicii Franceze, ii
cheama pe risculati la atac. In
spatele ei se vede o multime de
oameni de diferite stdri sociale
(tarani, studenti, ordseni etc.),
care in ansamblu sugereaza ca
intregul popor participa la lup-
ta impotriva despotismului.

Astfel, studiind o opera de
artd vei intelege mesajul plastic
transmis de autor prin actiunile
reprezentate, evidentiate prin
culoare, forme si aranjamente
compozitionale.

Aflda mai mult!

Marele pictor romantic fran-
cez Eugéne Delacroix a trdit
intr-o perioada istorica furtu-
noasa, agitata. Dramatismul
acelor timpuri l-a inspirat sa
creeze imagini vizual-plasti-
ce pline de dinamism precum e
cea din tabloul alaturat. Eugéne Delacroix. Libertatea conducdnd poporul




In creatia plastici scolard veti realiza imagini vizu-
al-plastice in guasa, comunicand mesaje la fel de expre-
sive, precum cele ale pictorilor profesionisti.

Pictura in guasd se aplicd in mai multe straturi.
La uscare, vopseaua devine mai luminoasa si opaca
(fig. 4, 5).

Vopselele se dizolva cu apa si se amesteca pe o pa-
letd cu cavitati.

Pentru pictura in guasa se utilizeaza pensule cu
fibre moi, dar si cu fibre aspre. Degradeul culorilor
se obtine prin amestecul acestora cu alb, in diferite
proportii.

Initial, guasa se aplicd in tuse uniforme, pictate pe
suprafete plane. Se picteazi la inceput suprafetele mai
luminoase, iar suprafetele intunecate se estompeaza,
ajungandu-se treptat la tonul dorit.

Guasa se foloseste indeosebi la pictarea ornamen-
telor si a formelor decorative, deoarece se asterne uni-
form, crednd contururi clare.

Mesajul plastic redat in lucrérile pictate in guasa
e la fel de expresiv ca si in celelalte genuri de picturd,
in care au fost aplicate alte materiale de arta (fig. 6).

Termeni de atelier:

Degradeu - estompare treptata a unei culori.
Ton - grad de luminozitate al unei culori.

A estompa - a obtine treceri graduale de la umbra
la lumina cu ajutorul unui mic sul de hartie.

E bine sa stii...

Monumentalismul naturii, gran-
doarea ei sunt redate prin tuse
mari, decorative de culoare (fig. 4),
iar vibratia aerului, a frunzisului,
prin tuse mici (fig. 5).

»> Executda o monotipie in
guasa. Adauga linii si puncte
pentru a comunica un mesaj
plastic.

ATELIER

» Creeazd un portofoliu si
completeaza-l cu informatii
despre opere de arta celebre.



Modalitati de transformare a formelor
din natura in imagini vizual-plastice

Din timpuri stravechi, natura in diversele ei manifestari a consti-
tuit o sursd de inspiratie pentru plasticieni. Leonardo da Vinci afirma
ca tabloul unui pictor va fi departe de perfectiune, dacd acesta se va in-
spira din lucrdrile altora; insd dacd va studia si va desena obiectele din
naturd, atunci va realiza o creatie reusitd.

In diferite perioade istorice, formele naturale, diversele structuri
din lumea vegetala si animald au reprezentat modele pentru crearea
operelor de arta.

Studiul atent al naturii inconjuratoare sugereaza plasticienilor idei
pentru creatie, pentru transformarea formelor reale in imagini vizu-
al-plastice (fig. 1, 2, 6).

Imitarea formelor si structurilor din realitate se manifesta cu preca-
dere in artele decorativ-aplicate, in care modul de organizare al acesto-
ra este transpus in ornamente si compozitii decorative.

In natur, distingem urmatoarele tipuri de structuri naturale:

= animale (fig. 3);
= vegetale (fig. 4);
= minerale (fig. 5).

E bine sa stii...

Artistii egipteni au gasit
o0 modalitate ingenioasa
de transformare a florii
de lotus, prin simplificare,
intr-o bijuterie de o rara
frumusete (fig. 7). Acelasi
procedeu s-a utilizat si la
crearea coloanelor loti-
forme (fig. 2).

Coloane lotiforme Pavilionul geodezic (Montreal)



Inspirati din frumusetea naturii, marii
artisti plastici au stiut in toate timpurile sa
transforme structurile din natura in structuri
artistico-plastice.

Priviti cu atentie obiectele si fiintele din
jurul vostru! Fiecare firicel de iarba, fiecare
frunza sau floare sunt unice, irepetabile si
ne inspira sa cream lucréri originale. Pictorii
gasesc in obiectele din jur o sursa inepuizabila
de inspiratie, fiind tentati s arate intregii lumi
armonia sesizata de ei in peisaje, sculpturi,
obiecte, decoruri etc. Iar stilul si maniera
interpretdrii sunt generate de individualitatea
fiecdruia, de materialul ales si de curentul
artistic (fig. 7-12).

Afld mai mult!

Grupul de pictori ,Scoala de la
Barbizon” preferau sa picteze in
plein-air (fr. — in aer liber, fig. 11),

S pentru a reda cat mai fidel atmo-
- sfera, lumina, cromatica peisajului.

» Indica alte exemple de forme naturale care au
constituit modele pentru crearea operelor de arta.
» Transforma o frunzainimagine plastica pictand
pe ea puncte, linii etc.



3.1. Structuri naturale: animale, vegetale, minerale

Cuvantul structura provine din latinescul struere si inseamna
continut, fond, substanta, sistem.

* Structuri animale in creatia artistilor plastici

Lumea animald ocupa un rol important in arta plastica. Ea a dat
nastere unui gen specific, numit animalier. In continuare, veti studia
natura, observand si reprezentind fiintele necuvantatoare din jurul
nostru (pasari, animale, insecte).

Crearea unor imagini de animale necesitd un studiu minutios al vietii
si al aspectului lor exterior (fig. 14-16).

Pentru a schita imaginea unui animal sau a unei pasdri, se vor studia
mai intai forma, proportiile corpului si particularitatile lor exterioare.

Etapele de reprezentare a unui animal

Imaginea unui animal se realizeaza astfel:

= se simplificd forma corpului, asemanand-o cu una geometrica
(oval, cerc, triunghi etc., fig. 13 a);

= se deseneazd formele mici (de asemenea simplificate, fig. 13 b);

= se hasureazd desenul obtinut, redandu-se exteriorul animalului

(fig. 13 c).

Termeni de atelier:

Gen animalier — opere plastice in care sunt reprezentate animale si pasari.
Centaur - fiintd imaginara cu trup de cal si cap de om.
Sfinx - fiintd imaginara cu cap de om si trup de felina.

E bine sa stii...

Dupa gradul de expresivitate si
originalitate, unele studii ale ani-
malelor dupa natura pot fi consi-
derate veritabile opere de arta (de
exemplu, lepurele de Albreht Diirer,
fig. 15).

Afla mai mult!

Adaptand imaginile animalelor la
canoanele religioase si la ritualu-
rile de cult, omul a creat chipuri ab-
solut inedite: centauri, pegasi (cai
inaripati), sfincsi etc. (fig. 17).



Etapele de reprezentare a unei pasari

Reprezentarea plastica a pasdrilor necesitd respectarea urmatoare-
lor reguli:

= formele se simplificd devenind asemanatoare cu cele geometri-
ce (fig. 18-23);

= corpul poate fi reprezentat printr-un oval, capul printr-un cerc,
iar gatul printr-un cilindru (fig. 22 a);

= se adaugd celelalte detalii: picioarele, aripile, ciocul (fig. 22 b);

= prelucrarea finala depinde de tehnica si materialele alese (fig. 22 c).

Afld mai mult!

inca din Antichitate, omul a repre-
zentat imaginile pasarilor. Desene
asemanatoare cu cele rupestre au fost
descoperite si pe peretii piramidelor
egiptene (fig. 23).

Neil Rizos. Pdsdri

> Realizeaza cu materiale grafice schita
unei pasari urmand etapele de reprezen-
tare (fig. 22).

»> Imagineaza-ti si schiteaza chipul unui
animal sau al unei pasari fantastice.

Q-
=
-~
L
[
<

Gaste. Fresca din Egiptul Antic



12 Educatie plastice

e Structuri vegetale in creatia artistilor plastici

Pentru a desena corect plantele, se observa si se schiteaza forma
tulpinilor, a frunzelor si a florilor, comparidndu-le cu cele din natura.

Schitarea unor structuri vegetale se realizeaza astfel:

= mai intéi se schiteaza tulpina;

= se aranjeaza, pe rand, frunzele laterale;

= cu o linie subtire se deseneaza conturul frunzelor (fig. 27 a);

= prin linii de constructie usoare, subtiri, se evidentiaza particulari-
tatile biologice ale plantei, iar prin hasurare sau prelucrare croma-
tica se subliniazd vitalitatea si expresivitatea acesteia (fig. 27 b, c).

Pentru a reda vegetatia, pot fi folosite diverse mijloace si procedee
de reprezentare plastica; de exemplu, iarba poate fi redata prin hasuri
scurte, la intervale egale, iar florile marunte, prin puncte (fig. 24 a—c).

In pictura, vegetatia va fi reprezentatd prin culori apropiate de cele
naturale, in functie de specificul plantelor, de anotimp etc. (fig. 25, 26).

Termeni de atelier:

Schita - desen in care subiectul
se contureaza sumar.

Studiu - schitd partiala sau preli-
minara cu ajutorul cdreia artistul
executd opera definitiva.

Retine!

Din structurile vegetale fac
parte arbori, plante, flori etc.
Structurile animale sunt repre-
zentate de pasari, animale, in-
secte, pesti etc.



e Structuri minerale in creatia artistilor plastici E bine s stii...

In naturj, structurile minerale iau nastere spontan, creand diverse Prglucr;larea artlstllc.a a structurilor
tipuri de forme: regulate, neregulate, simetrice, asimetrice etc. (fig. 28). Minerale este aplicata in diverse
Acest tip de structuri inspira artistii plastici la diverse proiecte de Do ' de artd, precum tapiseria,

ttp de stru - p St p A CIVerse P broderia, ceramica, forjeria etc.
creatie: picturi, lucrdri grafice, compozitii decorative, lucrari sculpturale

si constructii arhitecturale (fig. 30). I {:‘\.h &
. ' p ] j Bratara
d din chihlimbar

Afld mai mult!

Unadintre cele maivaloroase opere
de arta realizata din chihlimbar
este Salonul de chihlimbar (fig. 31).
Decoratiunile sale au fost facute
cadou tarului rus Petru | de catre
regele Prusiei Frederic Wilhelm |
si au disparut fara urma in timpul
celui de Al Doilea Razboi Mondial.

La orele de Educatie
plastica, se mai poate ex-
perimenta pictura pe
pietre; datoritd texturii
materialului, creatiile obti-
nute sunt deosebit de inte-
resante (fig. 29).

Salonul de chihlimbar

Termeni de atelier:

» Studiaza diverse structuri naturale, observa Tapiserie - tesatura decorativa
particularitatile lor specifice. din lana sau matase, folosita la
impodobirea peretilor.

Forjerie — (aici) arta prelucrarii
un fenomen deosebit din natura (ploaie cu soare, metalelor prin deformare plas-
curcubeu) si alcatuieste o compozitie plastica. tica la cald.

o
w
I
31
I~
<

» Alege o structura naturala (scoicd, plantd) sau



3.2. Reprezentarea fenomenelor naturii in arta plastica

Ce este frumosul? Aceasta intrebare i-a framantat dintotdeauna pe
oameni. In mod curent, observim in natura o armonie de culori, sunete,
miscdri, imbinari ale formelor etc. Atribuim notiunea de frumos acestor
senzatii care ne fascineazd, ne incanta privirea.

Claude Monet. Ceata diminetii

LIV IIT T

Mikalojus Ciurlionis. Sonata mdrii

Aflda mai mult!

Marele artist plastic lituanian Mi-
kalojus Ciurlionis a fost si pictor, si
compozitor, multe dintre picturile
sale purtand titluri muzicale.

Tsuchiya Koitsu. Zdpadd la Miyajima

Prin diversele ei aspecte esteti-
ce, natura serveste drept sursd de
inspiratie pentru artistii plastici
(fig. 32-35), iar lucrarile de arta
plasticd, operele muzicale sau lite-
rare ne produc la randul lor emotii
puternice.

Oamenii de artd creeaza ,,frumo-
sul“ studiind atent natura si formele
ei de viatd, dupa care le transpun in
opere de arta (fig. 35-38).

Retine!

in arta plastica, operele pot fi va-
zute, in muzica — auzite, in litera-
tura — citite...



El Greco. Vedere din Toledo

Imaginea, cuvantul, sunetul sunt mijloace importante cu
ajutorul cdrora frumusetea naturii se poate transforma intr-o
lucrare de arta plasticd, literard, muzicala.

De exemplu, frumusetea anotimpurilor i-a inspirat pe unii
compozitori, precum Antonio Vivaldi si Piotr Ceaikovski, s cre-
eze opere muzicale cu titlul Anotimpuri.

Arhip Kuindji. Curcubeul

E bine sa stii...

Pictorul spaniol El Greco a realizat multe
peisaje expresive, reprezentand natura
fnconjuratoare in cele mai diverse stari.
in tabloul Vedere din Toledo atmosfera
redata ne duce cu gandul la furtung,
spatiul fiind luminat de fulgere (fig. 36).
Fenomene ale naturii, precum furtuna
pe mare, au fost redate cu multa maies-
trie si de pictorul lvan Aivazovski (fig. 32)
si sculptorul Denise Romecki (fig. 39).

Igor Grabar. Drum de iarnd

Denise Romecki. Val oceanic

Fenomenele naturii legate de apd
sunt frecvent reprezentate nu numai in
grafica, pictura si arta decorativa, dar
chiar si in sculptura (fig. 39).



0 Modalitati de reprezentare a lumii vegetale
in imagini vizual-plastice

Orice lucrare de artd este rezultatul unui proces laborios de creatie, F bine sd stii...
care, pe langd harul artistului plastic, include un anumit spirit de . jale XVI-XVIL, in desenul
observatie al acestuia in descoperirea ,,frumosului® irepetabil ce exis-  grafic se utilizau penele de gas-
ta in diversitatea lumii vegetale (fig. 2). Reusita lucrdrii de arta tine ¢, care erau ascutite in functie de
de interactiunea dintre imaginea lucrarii si tehnica in care va fi rea- ideea plasticd a graficianului.
lizata. La randul ei, tehnica de arta solicita acele materiale de lucru
care vor reda cu maxima expresivitate si fidelitate structurile din lu-
mea vegetala (fig. 1, 3-5).
In continuare, veti afla care sunt tehnicile si materialele folosite
in redarea lumii vegetale.

> Realizeaza schita unei ramu-
rele sau a unei flori din natura in
materiale grafice, la alegere.




Grafica este o ramura a artei plastice la baza cdreia std desenul
realizat prin linii de hasurd, de contur sau tonale, frecvent utilizate
la desenarea vegetatiei. Graficianul poate astfel reda o gama vasta
de imagini, pe cat de minimaliste in utilizarea elementelor de limbaj
plastic, pe atat de expresive ca forma si continut artistic. In grafica,
se lucreaza cu materiale de artd tari (creion, creioane cerate etc.),
cu materiale grafice moi (carbune, sanguina, pastel, cretd color etc.)
si cu materiale lichide (cerneals, tus etc.). Imaginile grafice se pot
obtine si prin scobirea sau zgarierea lor pe diferite tipuri de materiale,
precum lemnul, linoleumul, piatra, metalul.

= Desenul cu creion simplu

Imaginea plastica se realizeaza cu ajutorul punctelor si al liniilor trasate
cu mana libera cu creion simplu (fig. 7 a-d). De regula, drept suport
pentru desen se foloseste hartia.

Liniutele scurte legate intre ele se realizeaza printr-o miscare per-
petua. Eventualele erori se sterg cu radiera, iar linia corectd se accen-
tueazd, dupad care se traseaza linia de contur (fig. 8).

= Desenul cu creioane colorate

Creioanele colorate au o aderenta bund la hartie. Tehnica realizarii unui
desen cu creioane colorate e diversd. In primul rand, aveti grija si-1
hasurati intr-o singura directie, acoperind intreaga suprafata, pentru
a-i da un aspect cat mai estetic (fig. 6).

Retine!

Desenul efectuat prin diverse tipuri
de linii se numeste liniar.
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= Desenul cu penita sau cu stiloul

Desenul in aceastd tehnicd se executd pe hartie, inmuind penita in tus
sau in cerneala (fig. 11 a). De asemenea, se poate utiliza stiloul sau pi-
xul (fig. 11 b). Acest tip de desen grafic necesitd maxima exactitate in
conturarea sau hasurarea formelor grafice (fig. 9, 10).
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Van Gogh. Cdpite

Tehnica de lucru cu tusul este asemandtoare cu cea a acuarelei.
Multi artisti plastici imbina tehnica acuarelei cu prelucrarea grafica
in tus. Cu acest material se hasureazd, se contureaza sau se realizeaza
un desen tonal. Tusul se dizolva in apa, ceea ce permite obtinerea unei
game de tonuri de la inchis pana la deschis (fig. 10).

E bine sa stii...

in tarile din Asia (China, Japonia,
Coreeas.a.), lucrarile grafice se rea-
lizeaza cu instrumente din bambus
sau trestie bine ascutite.

» Numeste titlurile unor
carti in care ai observat
ilustratii grafice.

»> Creeaza o imagine cu
subiectul Ploaia, in care
directia vantului sa fie
sugerata prin hasuri.




Modalitati de reprezentare a lumii animale
in imagini vizual-plastice

Lumea animala constituie un subiect aparte in creatia artistilor plas-
tici. Numeroase tablouri pictate in ulei, guasa sau in acuareld reprezinta
pasari sau animale de companie. Imaginea necuvantatoarelor poate fi
redatd in diverse modalitati artistico-plastice, in functie de genul de
artd sau de materialele si tehnicile de lucru folosite.

Atat in pictura si grafica, cat si in sculptura genul animalier poate
furniza imagini vizual-plastice inedite (fig. I-2).

Aminteste-ti!

Lucrarile grafice se realizeaza cu materiale grafice (moi,
tari, lichide), lucrarile picturale — cu materiale colorate
(acuareld, guasa, tempera, vopsele acrilice), iar lucrarile
sculpturale — cu materiale moi (plastiling, lut, termoplast)
si materiale dure (lemn, piatra, marmura).

E bine sa stii...

Genul animalier poate fi
realizat in acuareld, guasa,
tempera, care au la baza
acelasi tip de pigmenti
colorati (miere de albine,
guma arabica).

» Deseneaza, pic-
teazd sau modeleaza
imaginea animalului
tau preferat.

» Elaboreaza o
compozitie cu su-
biectul La menaje-
rie, utilizand cate
o schita de animal,
realizata in prealabil.




Veti studia acum cateva modalitati de reprezentare a lumii animale
in tehnicile specifice picturii.

Pictura reprezinta o ramura a artei plastice care interpreteaza rea-
litatea in imagini vizuale prin forme colorate, bidimensionale, desfa-
surate pe o suprafati plana. In pictura sunt necesare doui componente
importante: suportul pe care se picteazi si culorile. In calitate de suport
se poate folosi orice suprafatd pland: hértie, carton, panza, placi de
lemn, suprafete ale zidurilor. Prepararea culorilor constd in amestecarea
prafurilor minerale sau chimice colorate cu un liant. Acesta se prepara
din miere de albine, oud, ceara topita, apa amestecatd cu lipici si diferite
uleiuri vegetale. Tipul liantului determina alegerea materialului pentru
pictura sau tehnica folosirii culorilor.

= Picturain acuarela

Drept suport pentru aceasta picturd se foloseste, de reguld, hartia.
Acuarelele se dizolvé cu apa si se amesteca pe paleta, apoi se astern pe
hartia uscata sau umezitd, prin pete de culoare in strat subtire, astfel in-
cat sa-si pastreze transparenta (fig. 3).

Pentru pictura in acuarela se utilizeazd pensule cu fibre moi,
naturale, aplicand tusele conform ideii plastice.

Intensitatea culorii si gradatiile tonale in acuareld depind de tipul
pigmentilor, texturii si de gradul de alb al hértiei.

a) Tehnica alla prima
(Pictura in acuarela pe foaia umezita)

= Se schiteaza o compozitie cu creionul simplu.

= Foaia pe care s-a desenat se umezeste cu ajutorul
pensulei (fig. 4 a).

= Lucrarea se executd alert, rapid, permitand culo-
rilor sa fuzioneze (fig. 4 b).

E bine sa stii...

Cand alegi culorile, trebuie sa ai in vedere
ca vopselele se vor amesteca pe hartie,
asa ca nu vei putea controla modul in care
acestea se intind pe foaie.

Retine!

Dupa ce termini lucrarea, ai grija sa speli
bine pensulele si recipientele.




b) Tehnica glasiu
(Pictura in acuarela in straturi, pe foaia uscata)

= Lucrarea cu desenul schitat in prealabil se picteaza in straturi fine
de culoare, incepand cu tonurile deschise (fig. 8 a, b).
= Treptat, se concretizeaza formele dorite, aplicind pete de culoare
in straturi transparente (fig. 5-7, 9).
Cu cat se suprapun mai multe straturi, cu atit culoarea devine mai
inchisd. De exemplu, se va reda partea umbrita a obiectelor din tablou
prin suprapunerea mai multor straturi de culoare.

Retine!

Pentru a obtine un ton mai deschis,
culoarea se dizolva cu o cantitate
mai mare de apa.

La imbinarea a doua culori, aces-

tea se aplica cu o pensula muiata
usor in apa.

E bine sa stii...

Nu se recomanda combinarea
simultana a trei culori diferite.

Termeni de atelier:

> Asterne aleatoriu pe foaia umeda cateva pete de diferite
culori si vei obtine ,jocul petelor spontane”. Completeaza
lucrarea cu linii si puncte si transform-o intr-o compozitie
figurativa. Subiecte: pdsdri exotice (colibri, cacadu etc.).

Glasiu - strat subtire de

culoare transparenta, su-

prapus peste un strat bine

uscat. » Observa imagini executate in diverse tehnici picturale.
Explica etapele lor de realizare.
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Artistii plastici reprezinta adesea animale si pasari uzitand materi-
ale specifice sculpturii.

Sculptura este una dintre ramurile artei plastice care creeaza ima-
gini tridimensionale. Limbajul plastic se exprima prin forme modelate,
cioplite in lemn, in piatra, turnate in ghips, bronz, sudate din metal.

In functie de materialul utilizat, formele spatiale pot fi obtinute cu
diverse instrumente (fig. 15) si prin mai multe metode:

modelare - realizarea formei dintr-un material maleabil (lut, plasti-
lind); poate fi folosita o carcasa (fig. 13) pe care se vor suprapune buciti
de lut sau plastilind, pand se va obtine forma dorita (fig. 12);

turnare — prepararea unei forme din ghips dupa model in care se
va turna un metal in stare lichida; ca materiale pentru turnare se folo-
sesc bronzul, fonta, aurul etc. (fig. 10, 11);

cioplire - déltuirea unui material dur (piatra, lemn etc.) pentru a i
se da o anumita forma artistica (fig. 14).

Materialele dure (lemn, piatrd) se prelucreaza cu daltite, ciocdnase,
iar cele maleabile, cu spatule si ebosoare.

Modelarea este una dintre tehnicile principale ale prelucrarii plas-
tice a materialelor moi (lutul, plastilina etc.).

Modelarea din plastilind este folositd mai des la orele de Educatie
plastica, deoarece aceasta isi pastreaza plasticitatea un timp mai
indelungat. Modelarea este utilizatd la crearea lucrdrilor de mici
dimensiuni (fig. 16-18).

Mesteri populari cioplind in piatrd

E bine sa stii...

Omul a gasit adesea in natura di-
verse pietre sau bucatide lemn ale
caror forme aminteau chipuri de
oameni, animale, pdsari etc. Prelu-
crarea lor artisticd a generat lucrari
de arta decorativa originale.
Observand ca pamantul sau lutul
amestecate cu apa capata si pas-

3 treaza forma piciorului afundat in
— B ele, oamenii au inventat formele
Sculpturi decorative  sculpturale.

"




AT, Tehnica modelarii contribuie la obti-

nerea anumitor deprinderi tehnice, pre-

sl cum:
= modelarea prin translatia palmelor fata
- de planseta (fig. 19 a);
= modelarea prin translatia palmelor su-
(S prapuse (fig. 19 b);
T —, " Modelarea prin translatia palmelor una
— fata de cealalta (fig. 19 c);
= aplatizarea (turtirea) prin apasarea pal-

T L I mei pe plansetd sau pe suport (fig. 19 d).

Termeni de atelier:

Aplatizare - procedeu tehnic de turtire a
placilor de lut sau de plastilina.

Tridimensional - (obiect volumetric) care
are inaltime, latime si adancime.
Translatie - procedeu de intindere a forme-
lor prin miscari paralele.

Cioplire - tehnica de daltuire direct in lemn
sau in piatrd, cu instrumente speciale, a
unei forme in spatiu (relief sau sculptura
rotunda).

Carcasa - scheletul, structura din sarma pe
care se adaugd materialul maleabil (lutul,
plastilina) pentru modelarea formei.

Afla mai mult!

Dupa ardere, lutul uscat se inta-
reste si devine rezistent. Aceasta
descoperire le-a permis oamenilor
sd creeze din lut vase, sculpturi etc.

» Modeleaza din lut sau
din plastilina imaginea unui
animal sau a unei pdsari.
Impreuna cu colegii, creati din
aceste forme o compozitie
colectiva La menajerie.

ATELIER




e Mesajul imaginii vizual-plastice:
emotii, sentimente, idei

Crearea unei imagini vizuale necesitd cunoasterea elementelor
de limbaj plastic cu ajutorul cdrora se transmit diverse iluzii optice,
prin care noi, privitorii, percepem imaginea unui peisaj, a unei naturi
statice, a unei compozitii cu subiect etc. Insa aceastd imagine vizu-
ald nu este o simpla reproducere a lumii reale, ci produsul emotiilor
si al sentimentelor estetice pe care le traieste artistul in momentul
creatiei, exprimat, de reguld, prin anumite chipuri, imagini, forme
simbolice, cu ajutorul cdrora el redd o anumita idee plastica (fig. 1-3).

Prin mesajul imaginii vizual-plastice artistul incearca sd ne co-
munice anumite informatii, ganduri, probleme sociale, existentiale,
legate de subiectul lucrarii de artd. Deci, artistul este emitatorul de
emotii, sentimente si idei al mesajului vizual-plastic, iar privitorul
este receptorul si consumatorul acestui mesaj estetic. Capacitatea
privitorului de a patrunde in esenta imaginii plastice, de a intelege
mesajul ei depinde de cultura sa estetica si de gradul de cunoastere
a alfabetului vizual-plastic.

Pensulatiile nervoase din tabloul Noapte instelatd de Van Gogh
ne transmit vizual un dinamism cosmic, prin freamadtul naturii,
miscarea stelelor pe bolta cereasca (fig. 2). Imaginea din figura 1
reda chipul devastat de durere si tristete al unei tinere. In fresca egip-
teana din figura 3 ni se transmite mesajul ca faraonul este o divini-
tate la fel de importantd ca si cele de langa el. Imaginea din figura 4
subliniaza ideea cd timpul le vede pe toate, ca miscarea lui are un
inceput si un sfarsit.

Termeni de atelier: » Completeaza-{i
. . — portofoliul cu ima-

Mes.aj - con;!ngtul de idei al gini ce reflecta diver-

unei opere artistice. se emotii: bucurie,

Pensulatie - urmele lasate de tristete etc.

penel pe panza; mod specificin

care aplica culoarea un pictor.

ATELIER



Evaluarea formativa nr. 1

Unitatea de invatare: 1. Alfabetizare vizuald

Unitatea de continut: Mesajul imaginiivizual-plastice: emotii, sentimente,
idei

Subiectul: Frunza rosie-galbuie...

Strategii de ECD:

- tipul de evaluare: evaluare formativa (EF);
- instrumentul de evaluare: proba practica P1; Mesaj argumen-
tativ P9 (oral).
Sarcini de lucru:

1. (P1) Realizeaza o lucrare vizual-plastica utilizand materiale, instru-
mente si tehnici specifice pentru desen sau pictura.
2. (P9) Transmite prin imaginea realizata emotii, sentimente si idei.

Criterii de succes:
(P1) Lucrare vizual-plastica utilizand materiale, instrumente,
tehnici specifice pentru desen/pictura

. Recunosc specificul lucrarii plastice propuse.

. Utilizez diverse materiale si instrumente de arta in realizarea
lucrarii bidimensionale/tridimensionale.

. Realizez lucrarea plastica.

. Aplic subiectul lucrarii intr-un mod creativ.

. Apreciez activitatea realizata si produsul.

(P9) Mesaj argumentativ (oral)

. Emit enunturi prin care imi exprim clar opinia.

. Imi argumentez opinia.

. Utilizez corect si adecvat terminologia specifica disciplinei.

. Identific aspectele artistice in reproduceri de arta/imagini
plastice.

. Expun coerent si clar fiecare gand.



Unitatea de invatare "

Limbaj vizual-plastic

In comunicarea cu privitorul orice opera de arti ii transmite anumite
informatii, mesaje, idei. Imaginea vizuald este creata cu ajutorul unui
limbaj specific, constand din anumite tipuri de puncte, linii, pete,
forme si culori. Reusita acestor combinatii determind valoarea artisticd
a lucrarii plastice in orice gen de arta. De tipul, caracterul si modul de
realizare a elementelor de limbaj plastic depinde si expresivitatea ei.

Punctul plastic

Punctul este urma lasata de un instrument (creion, pix, pensula
etc.) pe un suport, dintr-o singurd atingere. El este cel mai simplu, dar
si cel mai important element de limbaj plastic.

Punctul are un rol important in crearea compozitiilor plastice. In
desenul decorativ, el reprezintd un semn mic, geometrizat in forma de
patd (fig. 2).

Dintre toate configuratiile, punctul in formd de cerculet este cel mai
des utilizat in decorarea articolelor de vestimentatie, a obiectelor de uz
casnic, de tapiserie etc. (fig. 2, 3).

Linia plastica

Linia este o trasare continua, neintrerupta, facuta pe o suprafata
pland (hartie, carton, tesdtura, zid, nisip etc., fig. 1) cu orice instrument:
pensuld, creion, pix, creta, carbune.

E bine sa stii...

——— ——— Trasarea punctelor si a

~ liniilor a constituit una

< T~ din primele manifestari
ale creatiei plastice a
omului.

0 Caracteristici vizuale ale elementelor de limbaj plastic

Aminteste-ti!

in clasele primare ai fost
familiarizat cu punctul, linia
si forma plastica. Aceste ele-
mente de limbaj suntlafel de
importante ca si literele din
care se alcatuiesc cuvintele.



Artistul plastic Paul Klee spunea ca linia este un punct plecat la
plimbare. Grosimea liniilor este determinata de instrumentul folosit.
Liniile subtiri si cele groase pot fi utilizate in compozitii pentru redarea
efectului de apropiat/indepartat sau pentru a contura o forma (fig. 4-6).

Rembrandt. Autoportret Vazd cu flori

Forma plastica

Natura inconjuratoare ne bucura cu peisaje fascinante si forme de
vegetatie dintre cele mai diverse (fig. 7).

Orice obiect sau fenomen din natura poate fi reprodus plastic si
recunoscut doar atunci cand forma lui va fi redata fidel.

Prin cuvantul forma intelegem aspectul exterior al unui corp (obiect,
fiinta sau fenomen) marginit de un contur.

Formele plastice se constituie din puncte si linii, la care se adauga
culoarea sau volumul. In arta plastici distingem dou tipuri de forme:

plane (fig. 8) si spatiale (fig. 9).

> Realizeaza schite, crochiuri dupa natura sau din memorie.
Utilizeaza elementele de limbaj vizual-plastic studiate in cadrul
temei.

S sl o]

Tapiserie. Forme plane Henry Moore. Forme spatiale



0 Procedee de reprezentare a elementelor de limbaj vizual-plastic

Procedee de reprezentare a punctului plastic

Punctul se obtine prin mai multe tehnici: E bine sd stii...
= atingerea suportului cu varful creionului, penitei etc. (fig. 1);

= stropirea cu vopsele, tus (fig. 2); A IR
p psele, tus (fig. 2); uni dinamice vizuale in imaginea

= decuparea, ruperea unor forme' micl (‘ﬁg 3% plastica, iar cele ondulate, spiralate
= amprentarea cu degetul sau cu diverse instrumente, precum coada  creeazs impresia de miscare lents,

pensulei, carioca etc. calma.

Liniile zigzagate formeaza tensi-

Procedee de reprezentare a liniei

Liniile se obtin printr-o mare varietate de tehnici:

= desen cu creionul simplu, cu penita, cu pensula (fig. 4);

= gravurd monocroma, policromd, litografie etc.;

= desene cu materiale grafice moi: carbune, sanguind, creta colorata,

pastel etc.

Principalele mijloace de expresie plasticd in grafica sunt linia si
tonalitatea (fig. 5 a—c). Lucrarile grafice pot fi realizate in alb-negru
sau in culori.

Afla mai mult!

Expresivitatea elemente-
lor de limbaj plastic vari-
aza in functie de modul
de aplicare a acestora
pe suprafata planului,
adica de tehnica de arta
aplicata (stropire, suflare,
imprimare etc.).




Procedee de reprezentare a formelor plane

= Monotipul este procedeul de presare a unor pete de culoare,
plasate in interiorul unei foi de hartie impaturita in doua (fig. 6, 8 a)
sau de imprimare pe hartie, intr-un singur exemplar, a unei picturi
in ulei, executate pe o placa de metal sau de sticla.

= Fuzionarea este aplicarea unor pete de culoare (vopsele) pe un
suport de héartie umeda (fig. 8 b).

= Stropirea culorilor cu pensula sau cu un alt instrument se efec-
tueazd pe un suport de hartie umed sau uscat (fig. 7, 8 ¢).

= Curgerealibera se obtine prin aplicarea culorilor pe un suport
de hartie si dirijarea lor prin inclinarea acestuia (fig. 8 d).

= Suflarea libera constd in directionarea culorii suflate pe su-
port in diferite sensuri. Pentru a obtine forme spontane, create prin
suflarea dirijata, se poate utiliza un tub de plastic sau tubul de la pix.

= Monotipul obtinut cu sfoara colorata se realizeaza astfel: sfoa-
ra se imbiba mai intai cu vopsele, apoi se fixeaza pe suportul de har-
tie, pliat in prealabil. Un capat al sforii se lasd in afara hartiei, de care
apoi se trage usor, lasand astfel o urma pe suprafata plana.

= Imprimarea formelor cu hartia mototolita si imbibata cu
vopsea se efectueaza prin presarea acesteia ca o stampild pe suport
(fig. 8e).

Activitatea de descoperire a formelor spontane din natura inconju-
rdtoare sau a celor obtinute prin diverse procedee va inlesni intelegerea
formelor. Faptul acesta va permite integrarea formelor spontane in
compozitii expresive si originale (fig. 6).

Aflda mai mult!

Un maestru al formelor spontane a fost pictorul american Jackson
Pollock, care experimenta si folosea diverse procedee pentru a crea
opere plastice inedite (fig. 7).

» Numeste procedeele de obtinere a formelor spontane si dirijate. Comenteaza-le.

» Creeaza forme plane spontane si dirijate. Pe cele mai reusite inrdmeaza-le si
expune-le in sala de clasa.

ATELIER
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Educatie plastica.

Procedee de obtinere a formelor spatiale

La realizarea formelor spatiale tridimensionale (lungime, Afla mai mult!
litime adéncime) se folosesc urmitoarele procedee: Sculpturile cioplite sau
= crearea formelor spatiale din lut, plastilina, sarma etc. (fig. 10); modelate pastreaza textu-
= machetarea formelor spatiale din hartie, carton etc. (fig. 9); ' ra si culoarea materialului

= origami, plierea formelor spatiale din hartie (fig. 11-12). utilizat (piatrd, lemn). Une-
ori artistii plastici colorea-
za formele spatiale; astfel
apar sculpturile policrome
sau ceramica pictata.

Macheta
arhitecturala

Forma spatiala

Pentru a crea forme spatiale la orele
de studiu, se poate utiliza procedeul ori-
gami, cunoscut incd din clasele primare.

Principalul element de expresie
plasticd a formelor spatiale create in
origami este volumul, culoarea contand
mai putin.

Plierea formelor spatiale se realizea-
za dupd anumite reguli (fig. 11).

Termeni de atelier:

Pliere - indoirea unei hartii, panze
etc. si suprapunerea partilor intr-o
ordine anumita.

Origami —arta traditionala japoneza,
prin care se obtin reprezentari din na-
tura sau ale unor personaje imaginare
prin plierea sau taierea unor bucati
patrate de hartie.

» Inventeaza noiforme spati-
ale, pornind de la o forma con-
struita initial.




Amplasarea elementelor de limbaj plastic

in diverse configuratii
3.1. Punctul

Punctul sugereaza impresia de spatiu, contribuind la redarea
volumului si la constructia formelor.

Ca element de limbaj plastic, punctul poate avea diferite marimi,
configuratii si culori.

= Punctul cromatic (colorat) este utilizat in picturile neoim-
presioniste.

Pictorii francezi Paul Signac, Camille Pissarro, Georges Seurat
si altii au creat lucréri originale, acoperind intreaga suprafata a
tablourilor cu puncte colorate (fig.3). Punctul cromatic face ca
suprafata sa devina vibranta, marimea acestuia fiind determinata
de formatul tabloului.

In functie de marimea, culoarea si pozitia punctelor intr-o com-
pozitie plasticd, se pot obtine diverse efecte expresive (fig. 1).

Punctele de diferite mdrimi creeazd impresia de spatiu: punctele
mari dau iluzia de apropiere, iar cele mici — de departare.

Punctele reprezentate prin culori calde dau impresia de apropi-
ere, iar cele realizate in culori reci — de departare (fig.2, 3).

Acoperisuri

» Observa si denumeste tipurile
de puncte plastice din figurile 1-3.
»> Picteaza un peisaj in guasa, uti-
lizand punctul cromatic.

Georges Seurat. Cabarét

Termeni de atelier

Neoimpresionism — curent artistic
in picturd, apdrut in Franta la sfarsi-
tul secolului al XIX-lea.




3.2. Linia

Liniile amplasate in diferite configuratii devin expresive in functie
de rolul, directia, pozitia si culoarea lor (fig. 6).

Liniile subtiri si liniile groase pot fi utilizate in compozitii, pentru
redarea efectului de apropiat/indepartat (fig. 5).

Ele pot avea un rol distinct intr-o compozitie plastica.

Linia poate contura o formd, avand un duct continuu (fig. 4).

In functie de directia de deplasare a punctului, aceasta poate fi:
dreaptd, curbd sau frantd.

Liniile depind de pozitia lor pe suport; ele pot fi verticale, orizontale,
oblice.
Asadar, clasificam schematic liniile astfel:

DUPA GROSIME DUPA POZITIE DUPA FORMA

o subtiri o orizontale scurbe /NS N
o medii == & verticale / o drepte

e groase W + oblice * frante /\/\/

Ca element de constructie, linia poate sugera un volum, o forma.
De reguld, linia scurtd se prezinta sub forma de hasuri (fig. 5).

Linia-ornament intalnita in forme zdmislite de natura (fig. 7) poate fi
folosita ca efect de texturd materiald.

Fernand Léger. Portret de femeie

E bine sa stii...

Cuvantul linie are si alte
semnificatii: linie telefonica,
aeriana, feratd, melodica,
tehnologica, de apdrare, de
credit, electrica etc.

Peisaj cu pod

> Deseneaza linii utilizand diferite instrumente (creion, pix, penita,
carioca, pensula).

»> Creeaza o compozitie cu subiect liber din diverse tipuri de linii.

» Discutati in grup despre liniile-ornament ale formelor create
de naturd. Prezentati cat mai multe exemple.

Joc de linii

Termeni de atelier:

Linie in duct continuu — linie trasata neintrerupt
pe suport, fara a ridica instrumentul de pe acesta.
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3.3. Forme elaborate si spontane

Formele plane se creeaza pe suprafete plane si au doud dimensiuni:
lungime si latime; de aceea se numesc bidimensionale.

In arta plastici formele plane se pot obtine spontan, dirijat sau
elaborat.

Formele spontane apar intamplator si, in functie de intentia auto-
rului, pot avea efecte de surpriza.

Formele dirijate, de reguld, sunt directionate de plastician prin
inclinare, suflare sau prin alte procedee tehnice.

Formele elaborate sunt gandite, imaginate, schitate si finisate in
conformitate cu etapele si schemele premeditate.

Forma volumetrica are trei dimensiuni: lungime, ldtime si indltime,
deci este tridimensionala.

Forma volumetrica plasatd in spatiu se numeste spatiala: de exemplu,
obiectele de sculpturd, ceramica si arhitectura. Formele spatiale create
de natura sunt spontane (fig. 10), iar cele create de om - concepute si
elaborate conform unei idei (fig. 8, 9, 11).

Obiectele de decorare a interiorului se considera forme spatiale (fig. 9).

Biserica mandstirii Dobrovat Scaun domnesc

¢ A R

» Aplicd cateva procedee de obtinere a formelor spontane si diri-
jate pentru redarea unor efecte cromatice.

> Realizeaza o compozitie nonfigurativd, utilizand procedee de
obtinere a formelor spontane.

Completeaza jumatatile
de forma si obtine
forme elaborate.

Retine!

Forma plana spontana se obtine
intdmplator, in urma contactului
unei pete de culoare cu hartia.

Pt ®

Cascada Bigar, jud. Caras-Severin

Constantin Brancusi. Domnisoara Pogany

E bine sa stii...

Uneori fenomenele naturii pot
crea forme spontane spatiale
care depdsesc imaginatia omului.
Procesul de formare a acestora
poate dura milenii. Ele apar in
urma unor cataclisme naturale cum
ar fi eruptiile vulcanice, miscarea
placilor tectonice etc.



3.4, Pata picturald/decorativa

Pata plastica este urma de culoare aplicatd pe suport cu pensula
sau cu alte instrumente de lucru, prin pictare, suflare, imprimare etc.
(fig. 15 a-e).

Pata plasticd este plana, insa aldturarea ei cu pete de alte insusiri
(marimi, forme, nuante, tonalitati) poate crea efecte materiale de fac-
tura, volum, spatiu etc. (fig. 13). Existd doud tipuri de pete plastice: pete
picturale si pete decorative.

Petele picturale au un aspect vibrat (colorat neuniform), cu tuse
transparente sau difuze, de diferite calitati cromatice (fig. 13, 17, 19).

Petele decorative sunt plate, avand o singurd tonalitate cromatica
pe intreaga lor suprafata (fig. 12, 16, 18).

Pata ca mijloc de expresie plastica poate fi cromatica (coloratd) sau
acromatica, cand se obtine din alb, negru si gri.

Petele plastice se deosebesc intre ele dupa formd, marime si culoare.

Joan Miré. Aripa ciocdrliei, ca un diamant, y

incercuit cu albastru si auriu se aldturd -
cu inima, care doarme ca un mac pe pajiste -

e C . -
" i g -. 5 I3 TR e o .
A P8 Pey e .8 Afld mai mult!
L .-"‘ :.J. o P '.J\‘.r

. . f.\; .; } Pictorii impresionisti, precum
e e ¢ e Claude Monet si Auguste Renoir,
. Ll ] . ‘ "= realizau formele plastice prin pete

L FRA picturale.



Aminteste-ti!

Petele cromatice si acroma-
tice se mai numesc tuse i
reprezinta urmele lasate de
pensula pe panza, carton,
hartie etc.

Pata picturala poate fi spon-
tana si se obtine accidental sau
dirijat prin diverse procedee
tehnice, cum ar fi monotipul,
stropirea, aplicarea tuselor pe
un suport umed etc. (fig. 14).

E bine sd stii...

Pata poate fi aplicata pe un suport umed sau uscat,
obtinand expresivitati diferite. De exemplu, pe suportul
umezit conturul petelor fuzioneaza (fig. 19), iar pe foaia
uscata obtinem pete cu contururi clare (fig. 16).

» Analizeaza imaginile incluse la
aceastd tema si precizeaza tipul petelor
plastice.
» Daexemple de pete plastice intalnite
in natura.
» Picteaza o frunza, aplicand pete pic-
turale sau decorative.

)




Clasificarea culorilor.

Culori cromatice si acromatice

» Cromatismul si acromatismul in arta plastica

In arta plastici cromatismul este insusirea culorilor de a crea pe
paleta pictorului combinatii coloristice infinite. Acromatismul repre-

zintd lipsa culorii.
= Spectrul culorilor

Culoarea este o insusire a luminii, pe care o reflectd corpurile si
care permite ochiului sd perceapa diferite senzatii vizuale, in functie

de circumstantele specifice ale mediului.

Savantul englez Isaac Newton a demonstrat cd lumina alba a soarelui

se descompune in sapte culori (fig.1 a, b).

Afld mai mult!

Newton a asezat 7 bucati de hartie

colorata pe un cerc din carton,
denumit ulterior ,discul cromatic

Dispersia luminii. Curcubeul si prisma Fresnel

Daca razele soarelui patrund prin orificiul
unui ecran si intalnesc in cale o prismd de
cristal triunghiulard, ele vor aparea pe un ecran
descompuse in cele sapte culori ale spectrului
solar (fig. 1 b, 3).

Curcubeul este un fenomen natural in care se
poate observa dispersia luminii solare (fig. 1 a).

Culorile se impart in doud categorii: culori-lu-
mina utilizate in spectacole si in filme si culori
pigmentare.

Culorile pig-
mentare sunt obti-
nute din pigmenti
(prafuri colorate)
si din lianti (fig. 2).

E bine sa stii...

Newton” (fig. 4).

Discul cromatic Newton

Memoreaza denumirea corecta a culorilor de mai jos:

.IF *
; e ! albastru-
rosu-carmin | | rosu de cadmiu| |albastru-cobalt| | ultramarin
; ﬁ
galben
de cadmiu | | galben-citron | | verde-smarald | | ocru-galben
ia} L -'..!... v 5
-1 7
P A
! " o
ocru-rosu umbra-arsa negru-ivoriu alb de titan




ATELIER

Culorile pigmentare se clasifica, la randul lor, in culori primare E bine sd stii...
(de baza) si binare. Pictorul elvetian, Johannes Itten, a
Culorile primare (rosu, galben, albastru) nu se obtin din elaborat Cercul celor 12 culori, con-
amestecul fizic al altor culori. In schimb, fiind amestecate in firmand astfel faptul ca la baza tuturor
cantitati egale, creeazd culoarea gri-intunecat (cenusiu). nuantelor cromatice stau cele 3 culori

Culorile binare se obtin prin amestecarea fizica a doud culori primare: albastru, galben sirosu (fig. 8).

primare in cantitdti egale. Culorile binare (,,bi“ — doua) sunt:
oranj, verde, violet.

De exemplu, ames- IO Qranj

tecand rosu cu galben,
galben cu albastru, al-
bastru cu rosu, in ace-
leasi cantitéti, obtinem,
respectiv, culorile oranj,
verde si violet (fig. 5).

albastiu

albastrul violet rosu
Cercul

cromatic Itten

) Alblll si negrul nu au calitdti cromatice, dg aceea sunt nonculprt.
Fiindca nu fac parte din spectrul solar, mai poarta si denumirea e
de culori acromatice. Spectru —ansamblul radiatiilor emise

In amestec cu alb (nonculoare), culorile capata tonuri mai de Soare.

deschise, iar In amestec cu negru (nonculoare), acestea devin Liant - substanta lichida sau pastoasa
mai intunecate. Amestecand pe paleta alb cu negru in diferite folosita pentru a fixa pigmentii.
proportii, obtinem griuri acromatice (fig. 6 a, b). Nonculorile Prisma - poliedru cu fete paralele.
sunt aplicate in tehnica picturii i in artele grafice, la desenul cu Cromatic - care contine culoare.
tus negru, desenul cu creion simplu etc. (fig. 9). Acromatic - fara culoare (alb, negru,

gri).

Afld mai mult!

intre alb si negru exista o gama variatd de
tonuri gri, rezultate din amestecul acestor
nonculori (fig. 6, 7, 9).

» Descrie fenomenul de descompunere a
luminii in sapte culori.

> Realizeaza o compozitie plastica cu subiec- Honoré Daumier. Teatru
tele larnd, Zebre, Seard, utilizand nonculorile.




6 Culori calde si culori reci

Culorile care in plind luminad dau senzatia de caldura si amintesc
flacarile se numesc culori calde (fig. 1, 3 - rosu, oranj, galben), iar cele
care se asociaza cu frigul iernii se numesc culori reci (fig. 2, 4 - albastru,
violet, verde).

Culorile calde sunt amplasate in partea dreapta a cercului cromatic
Itten, in partea stangd fiind culorile reci.

Cea mai calda culoare se considera oranjul, pentru cé se constituie
din doua culori calde (rosu + galben), iar cea mai rece este culoarea
albastru, pentru ci ea nu se descompune.

Peisaj (culori calde) Peisaj (culori reci)

Pictorii utilizeazd mai des culorile calde pentru redarea impresiei de
apropiere (pamantul, obiecte situate mai aproape de marginea de jos a
lucrarii), iar planul indepdrtat il picteaza in culori reci.

De asemenea, cind se picteaza zonele iluminate ale obiectelor, pic-
torii folosesc culorile calde, iar pentru zonele umbrite ale acestora -
culorile reci.

Retine!

Alaturarea culorilor
calde la cele reci cre-
eaza un efect termo-
dinamic, fiind unul
dintre cele mai puter-
nice contraste croma-
tice in arta plastica.

Paul Cézanne. Naturd staticd

Aflda mai mult!

Artistul plastic Pablo Picasso a avut
in creatia sa cateva perioade ,co-
loristice”: albastrd, roz si neagrd.
in perioada albastrd, el a preferat s&
creeze in culori reci, in perioada roz-
n culori calde, iar in cea neagrd —in
acromatism.

Pablo Picasso. Viata (fragment)

Termeni de atelier:

Efect termodinamic al culo-
rilor — crearea unor senzatii
calorice vizuale la alaturarea cu-
lorilor calde si reci intr-un tablou.

E bine sa stii...

Pictorul francez Paul Cézanne a
elaborat o schema de trecere a
culorilor calde (zona luminata) spre
culorile reci (zona umbrita), pe care
a aplicat-o ulterior in lucrarile sale
(fig. 5).




o Culori complementare

Culorile asezate diametral opus pe cercul cromatic se numesc culori
complementare (fig. 4). Perechile de culori complementare sunt:

+ Rosu Ro - Verde Ve _
+ Galben Ga - Violet Vi :-
+ Albastru Al - Oranj Or -:

Observam ci fiecdreia dintre culorile primare i se opune o culoare
binard, rezultata din amestecul celorlalte doud culori primare:

Al - __~aRo 2 Ga
Goa Vi Al<«> Or
S Gy : Al S Ro

Ro<> Ve

Prin aldturare, culorile complementare creeaza in natura (fig. 3) sau
in lucréri de arte plastice (fig. I, 2, 5, 6) unul dintre cele mai puternice
contraste cromatice, iar amestecate, produc griul neutru.

Henri Matisse. Femeie la pian

Termeni de atelier:

Contrast cromatic — opozitie intre doua culori
creata intentionat.

Paul Gauguin. Arearea

»> Realizeaza o compozitie cu unul dintre
subiectele Campul cu maci, Portocale pe fundal
albastru, Mdr rosu cu frunze verzi, utilizand culo-
rile complementare.

Aflda mai mult!

Pictorii compara perechile de culori complemen-
tare cu apa si focul, pentru c4, la distantd, ele
stralucesc, iar amestecate, se anihileaza reciproc.




Evaluarea formativa nr. 2

Unitatea de invatare: 2. Limbaj vizual-plastic

Unitatea de continut: Amplasarea elementelor de limbaj plastic
in diverse configuratii

Subiectul: Miracolul formelor
Strategii de ECD:

- tipul de evaluare: evaluare formativa (EF);
- instrumentul de evaluare: proba practica (P4); Compozitie
plastica/decorativa; Mesaj argumentativ (oral).
Sarcini de lucru:

1. Realizeaza o compozitie plastica/decorativa.
2. Transmite prin imaginea realizata emotii, sentimente si idei.

Criterii de succes:
(P4) Compozitie plastica/decorativa

. Disting compozitia plastica/decorativa.

. Aplic scheme de compunere a elementelor de limbaj
vizual-plastic, materiale si tehnici potrivite.

. Realizez creativ compozitia plastica/decorativa,
urmand tema/subiectul propus.

. Comentez aspectul estetic al compozitiei.

. Descriu mesajul artistic.

. Apreciez activitatea/produsul.

(P9) Mesaj argumentativ (oral)

. Emit enunturi prin care imi exprim clar opinia.

. Imi argumentez opinia.

. Utilizez corect si adecvat terminologia specifica disciplinei.

. Identificaspectele artistice in reproduceri de arta/imagini plastice.
. Expun coerent si clar fiecare gand.



Evaluarea sumativa nr. 1

Unitatea de invatare: 1. Alfabetizare vizuald
Unitatea de invatare: 2. Limbaj vizual-plastic
Unitatea de continut: Expresivitatea imaginii vizual-plastice
in opere de arta
Subiectul: La alegere
Strategii de ECD:
- tipul de evaluare: evaluare sumativa (ES);
- instrumentul de evaluare: proba practica (P2).
Sarcini de lucru:

1. Realizeaza o lucrare vizual-plastica utilizand elemente
de limbaj vizual-plastic.

Criterii de succes: Lucrare vizual-plastica utilizand
elemente de limbaj vizual-plastic

. Identific elementele de limbaj vizual-plastic.

. Selectez adecvat materialele si instrumentele de arta
specifice elementelor de limbaj vizual-plastic propuse.

. Realizez o lucrare practica cu linii, puncte, forme
abstracte/realiste sau in culori.

. Realizez subiectul lucrarii intr-un mod individual

si creativ.
. Apreciez activitatea/produsul obtinut.




Unitatea de invatare " I

Compozitie si design

Cuvéantul compozitie (compozitio) in limba latind inseamna
compunere, aranjare, dispunere, combinare (fig. 2, 3). Fenomenul
imbindrii unor elemente intr-un tot intreg, al armonizarii acestora in
crearea unor forme unitare poate fi urmarit si in lumea vegetald, si in cea
animald. De exemplu, fiecare planta se constituie din parti componente
care in ansamblu alcétuiesc o formd integrd, armonioasa.

In arta plastici notiunea de compozitie are mai multe sensuri, cel
de baza fiind urmatorul: compozitia este transpunerea in linii, forme,
culori a unei idei a plasticianului care, prin intermediul unor mijloace
si procedee artistice, creeazd o operd de artd.

Mijloace si procedee artistice
de realizare a compozitiei

Pentru a cunoaste lumea inconjurétoare, artistul plastic porneste de
la studierea naturii, a obiectelor ce-1 inconjoara.

Folosind schitele, studiile dupa naturd, el interpreteaza natura in
mod personal, creator si original. Studiul naturii, precum si imaginea
creatad constient sunt foarte importante in arta plastica. Exista cateva
procedee artistice esentiale pentru realizarea compozitiei:

= compunerea: aproape/departe;

= proportionarea: mare/mic;

= construirea.

Aceste procedee artistice sunt valabile pentru compozitia realistd
(fig. 1, 4, 5), dar si pentru cea abstracta (fig. 2, 3).




1.1. Compunerea: aproape/departe

De reguld, in compozitia plana (frontala), atunci cand se aplica
procedeul compunerii obiectelor, se tine cont de amplasarea lor
in format vertical sau orizontal (fig. 4, 5). In cazul cand se face o
schitd panoramica a unui peisaj, compozitia se va realiza pe ori-
zontald. Legea perspectivei amplifica efectul de redare a spatiului;
astfel, obiectele din apropiere devin parca mai mari si mai accen-
tuate decat cele indepartate (fig. 6, 8). Deci, cu cat sunt situate mai
aproape obiectele de ochiul privitorului, cu atit mai accentuat si
mai detaliat va fi reprezentata forma lor. Pe masura indeparta-
rii de privitor, silueta si cromatica formelor se atenueaza (fig. 7).

Pentru a realiza corect procedeul artistic de com- —— _
punere a formelor din natura dupa principiul aproape/ ™
departe, trebuie gasite raspunsuri la cateva intrebari:

= Compunerea formelor care urmeaza a fi desenate
se incardeaza mai bine in format orizontal sau
vertical?

= In ce loc se va delimita cerul de pAmant trasand
linia orizontului?

= Care forme din natura sunt situate mai aproape de
campul vizual al privitorului si care mai departe?

» Existd deosebiri de marime, de configuratie si de
culoare intre obiectele apropiate si cele indepartate? lon Andreescu. Pe coline

Afld mai mult!

Procedeele artistice de rea-
lizare a unei compozitii va-
riaza in functie de subiect,
de necesitatea creadrii unei ima-
gini plastice. in fiecare gen
de arta prevaleaza anumite
procedee artistice, aplicarea lor
contribuind la continutul de idei
al lucrarii plastice.

> Realizeaza un peisaj
in culoare, aplicand pro-
cedeul compunerii ar-
tistice aproape/departe.

Jacob van Ruisdael. Peisaj



1.2. Proportionarea: mare/mic

Proportionarea este stabilirea raportului corect, echilibrat, intre
doud sau mai multe parti componente ale unui intreg.

Cuvantul proportie vine din limba latina si inseamna potrivire.
La structurarea unei imagini (fig. 9, 12, 13) se vor stabili proportiile
necesare, adica se vor potrivi dimensiunile obiectelor in raport cu su-
prafata, astfel incat centrul compozitiei sa fie aproape de centrul foii.

De asemenea, se va tine cont de raportul dintre mérimile reale ale
obiectelor (fig. 13). De exemplu, in cazul in care sunt reprezentate for-
me reale din naturd, un mar nu trebuie sa fie mai mare decét un urcior,
daca ele se afla pe acelasi plan (fig. 9).

La fel se va proceda cu formele stilizate, abstracte, echilibrul dintre
ele ficindu-se dupa mérime, culoare si densitate.

Pentru a reda corect in desen, picturd, sculpturd proportiile unei
forme plastice, trebuie gasite raspunsuri la urmatoarele intrebari:

= Cu ce forma geometrica se aseamand obiectul dat?

= Care este destinatia lui?

= Care este raportul dintre lungimea si latimea lui?

= Mairimea carui detaliu ne va servi ca unitate de masura pentru
celelalte parti ale lui?

= Care este raportul dintre forma si marimea obiectului?

Réspunsul la toate aceste intrebari ne va permite sa redam corect
proportiile formei plastice.

ey
Afld mai mult! 0)
Lucrarile vor parea mai ar- : ’}
monioase daca motivul
principal va fi pozitionat \1.
putin mai sus de centrul foii == \f\ /
(fig. 10-12). i

- - > Alege doua-trei obiecte
i : 3 sicompune cu ele o natu-

b\ : ra statica.
(2N Q™S S




E bine sd stii... 15

Impresia de mdrime se schimba daca la capetele a doua
segmente egale se vor desena douad liniute in forma de unghi
ascutit, cu deschizatura in interior si in exterior (fig. 15).

Doua cerculete de aceeasi culoare, absolut egale ca ma-
rime, nu mai creeaza impresia ca sunt identice, daca pe unul
il inconjuram cu un cerc mig, iar pe al doilea, cu unul de trei
ori mai mare (fig. 16).
Exemplele date explica influenta pe care o exercita direc- 16
tia (sensul) unei linii sau marimea unui punct asupra elemen-
telor plastice invecinate.

In cazul tablourilor care reproduc obiecte reale, propor-
tiile joaca un rol foarte important. Acest lucru este valabil
pentru naturi statice, portrete, compozitii figurative. Astfel,
proportiile se fixeaza sumar intr-un desen prealabil (schitd
in creion simplu, fig. 14). Proportiile pot fi redate si prin des-
compunerea obiectului in forme geometrice simple.

Cand se deseneaza dupd un model din natura, este im-
portant sa se stabileasca corect raportul dintre partile sale
componente (fig. 18). La realizarea unui portret se ia drept
unitate de masura capul modelului si se raporteaza la inalti-
mea corpului sau la latimea umerilor (fig. 17).

Termeni de atelier: > Executa o compozitie cu elemente de peisaj, respectand

Raport - relatia, comparatia can- proportiile corecte dintre case si copaci (fig. 14, 18).

titativa intre doua sau mai multe
obiecte, fenomene, marimi.

» Deseneaza forme abstracte organizate intr-o compozitie
cu subiectul Miscare.

ATELIER




1.3. Construirea artistica in compozitie E bine sd stii...

Lucrul practic pentru realizarea compozitiei porneste de la o schitd Pirlm_tru c? fcleiena dtu pa Inat.u'ra FEO'F'
preliminars, trasati cu linii usoare abia perceptibile (fig. 20). Treptat, 22 CITErte Maternare st nstru-
. . . ] . . mente (carioca, pix, creion colo-
artistul precizeaza locul formelor plastice, construind pas cu pasaspec- ;¢ atc)
tul lor exterior, cu diferite tipuri de linii, pana la cele mai mici detalii.
Prezentdm cateva variante de aplicare a mijloacelor si procedeelor
artistice in compunerea, proportionarea si construirea formelor plastice.

Contempland permanent natura, invatam sa observam si sd anali-
zim frumosul din jur. Incercarea de a-1 reproduce adesea creeaza di-
ficultdti. Pentru a le depasi, exista mai multe modalitati practice de
realizare a unei forme plastice prin desenarea ei geometrizata. Orice
obiect din naturd poate fi schitat, incadrandu-1 in forma unui cub, a
unei sfere, a unei prisme, a unui cilindru, la care ulterior addugam de-
talii specifice acestuia (fig. 19, 20). Cand se face un desen din natura,
se compara inaltimea cu latimea obiectului desenat sau dimensiunile
obiectelor intre ele (daca sunt mai multe). Dupa ce se stabilesc propor-
tiile corecte, se precizeaza volumul obiectului.

Dacé cineva a reusit sd schiteze un cilindru si un cerc, atunci neapa-
rat va putea sd deseneze, de exemplu, o ceasca cu farfurioara (fig. 20).
Nu trebuie repetata de fiecare datd constructia cu linii auxiliare, dar
aceasta necesita o atentie sporitd, pentru a evita greselile la finisarea
formelor (fig. 21).

Se stabileste sursa de lumina astfel incat sd scoata in evidenta cat
mai clar volumul obiectelor (fig. 22).

Aminteste-ti!

Liniile de constructie
sunt abia vizibile. Ele
ajuta la redarea formei
obiectelor. Ulterior vor fi
eliminate, pastrandu-se
doar imaginea obiectu-
lui cu linii ingrosate de
contur.

> Aranjeaza pe masa un grup de obiecte si deseneaza-le asa
cum le vezi.

» Imagineaza-ti un cub, un cilindru sau un alt corp geometric
si schiteaza cu linii usoare de constructie forma lor.

ATELIER




0 Centrul de interes in compozitie. Centrul compozitional

2.1. Centrul de interes

Zona compozitiei spre care se indreaptd in primul
rand privirea se numeste centru de interes (fig. 1).

Compozitia plasticd iese in evidentd in functie de
centrul de interes si de intentia autorului. Ea poate avea:

= un centru de interes;

» doud sau mai multe centre de interes;

= niciun centru de interes, adica acesta se subintelege
sau se afld in afara lucrarii.

Centrul de interes poate fi evidentiat prin diverse
modalitati:

= culoare - in structura compozitionala accentul se
pune pe cateva pete de culoare, care invioreaza tabloul
si atrag privirea in primul rand (fig. 2);

= contrast inchis-deschis — centrul de interes apare
dupa ce s-au introdus tonalitatile de inchis-deschis, care
evidentiaza formele plastice (fig. 1);

= aglomerarea detaliilor — de asemenea, este un mij-
loc de a evidentia centrul de interes (fig. 2);

= forma - centrul de interes poate atrage privirea
prin amplasarea si transformarea plastica.

In tabloul Primdvara (fig. 1, 3),
de Sandro Botticelli, distingem
patru centre de interes:

= grupul celor trei gratii;

= Paris, personajul cu tunicd

rosie;

= grupul de personaje din ju-
Sandro Botticelli. Primdvara rul Primadverii;
= figura centrala a Madonei.

> Realizeaza cate o schita de compozitie statica si dinamica,
accentuand centrele de interes prin culoare, forma sau aglo-
merari de detalii.




2.2. Gentrul compozitional

Centrul compozitional al unei lucrdri de arta reda mesajul vizu- . ,

L a A e " Aminteste-ti!
al-plastic si atrage in primul rand atentia privitorilor. Detaliile secun- | im—
dare sunt subordonate acestuia. El reprezintd eroii centrali in realizarea Mesajul vizual-plastic al lucra-
punctului culminant al subiectului (fig. 5, 6). Schema tabloului pe  'ii de arta este exprimat prin
chipuri, imagini, forme sim-
bolice. Apeland la ele, artistul
redd o anumitad idee plastica.

care sunt aplicate detaliile si accesoriile suplimentare are sco-
pul de a sublinia continutul de idei al lucrarii plastice, pastrand
integritatea acesteia. Spre exemplu, in tabloul Rondul de noapte, de
Rembrandt, centrul compozitional este subliniat de contrastul clarob-
scur de pe chipul eroilor centrali (fig. 4).

Artistul plastic evidentiaza centrul compozitional prin intermediul
efectelor de lumind, contrastelor de culoare, de forme si proportii etc.

In orice lucrare de art existd doar un singur centru compozitional,
pe cand centre de interes pot fi mai multe.

Uneori centrul compozitional coincide cu centrul de interes al
lucrarii de arta.

> Analizeaza imaginea din figura 4. Demonstreaza si ar-
gumenteazd unde se afla centrul compozitional si centrele
de interes ale acesteia.

Rubens. incununarea fecioarei Maria




e Conceptul realist/abstract in compozitia vizual-plastica

In arta plastica existd un concept clar si distinct in realiza-
rea compozitiilor vizual-plastice. Lucrarile de arta care au la
baza imagini inspirate din lumea reald se numesc compozitii
figurative, iar cele care exprima emotii, sentimente, idei in
afara obiectelor reale se numesc compozitii nonfigurative.

3.1. Compozitie figurativé (realista)

Prin constructie, prin amplasarea echilibrata a elemen-
telor de expresie plasticd si prin mijloacele si procedeele ar-
tistice folosite, compozitia creeaza acea imagine inimitabila,
care poate transmite privitorului emotia mesajului artistic.

Compozitiile plastice pot fi realiste (figurative, care
reprezinta oameni, pasari, animale, obiecte din mediul real)
sau abstracte (nonfigurative).

Compozitia realista figurativa reprezintda omul plasat
intr-un mediu natural. De exemplu, in peisaj, in interiorul
casei (fig. 1, 4) sau intr-un cadru imaginar (fig. 2, 3).
Pasdrile sau animalele pot juca rolul de elemente secundare,
care intregesc compozitia figurativa.

De obicei, in compozitia figurativa, mijloacele de expre-
sie plasticd sunt subordonate subiectului acesteia si creeaza
o imagine a realitatii. Compozitiile figurative sunt specifice
picturii, graficii, sculpturii. Fiecare dintre tehnicile si ma-
terialele folosite in cadrul acestor ramuri amplifica expre-
sivitatea plastica.

> Elaboreaza o compozitie figurativa cu subiecte
din realitate (de exemplu: La bunici, Copildrie).

ATELIER

Henri Matisse. Armonie in rosu

Stefan Dimitrescu. Femei tesdnd la rdzboi



50  Educatie plas

Etape de realizare a unei compozitii figurative cu subiectul Sarbatoare

Pentru a realiza o compozitie realistd (figurativa),
se vor respecta anumite etape:

= Mai intai se va schita locul de amplasare a
personajelor, dupa care se va stabili numarul acestora;
se va trasa (cu linii usoare) cadrul compozitional in
care vor fi amplasate elementele plastice (fig. 6 a).

= Apoi se va schita pozitia personajelor (fig. 6 b).
= Compozitia va fi definitivatd in tehnica aleasd
(pictura in guasa, acuareld, grafica, colaj etc. - fig. 6 ¢).

Obiceiuri de iarnd

Afld mai mult!

Chipul omului a inspirat, adesea, crearea orna-
mentelor antropomorfe. Astfel de motive desco-
perim in broderiile populare, in tapiserii etc.
Corpuri umane stilizate putem remarca in tapise-
riile plasticienilor Maria Saca-Racila, Elena Rotaru,
Ecaterina Ajder, Andrei Negura etc.

Termeni de atelier:

Arta figurativa — opera de pictura, de grafica,
de sculptura, care are in centrul subiectului
obiecte reale, usor de identificat (fig. 5).



Model de analiza a unei compozitii realiste (figurative)

Model de analiza a frescei Cina cea de Taind, de Leonardo da Vinci (fig. 7), conform reperelor din tabelul

de mai jos:

Denumirea lucrarii
si autorul ei

Cina cea de Taind, Leonardo da Vinci

Anul crearii;
locul unde se pastreaza

Intre anii 1495 si 1498; ministirea Santa Maria delle Grazie din Milano.

Genul (pictura, grafica,
sculptura etc.)

Cina cea de Taind este o fresca de 460 x 880 cm, cu o compozitie figurativa,
in care actiunea se desfasoara in interiorul unei incaperi.

Leonardo da Vinci surprinde momentul dramatic in care Hristos le spune

Subiectul lucrarii ucenicilor sai cd unul dintre ei il va trada. De remarcat reactiile, emotiile ma-

nifestate de cétre apostoli la aflarea acestei vesti.

Compozitia este organizatd pe linii pasive, statice (orizontale si verticale). Fi-
Principii gura centrald este insusi Hristos, iar pe ambele parti, simetric, sunt amplasate
compozitionale cate doud grupuri de apostoli, a cate trei persoane. La organizarea compozi-

tionald artistul a facut calcule matematice exacte.

In imbricidmintea personajelor existd un ritm de culori variate, iar fundalul
Coloritul lucrarii e acoperit cu o gama de culori neutre.

Inspirandu-se din dramatismul subiectului biblic, Leonardo da Vinci a reusit
Mesajul plastic sd reprezinte emotiile si caracterele personajelor, acestea ramanéand valabile

pentru toate timpurile.

Leonardo da Vinci. Cina cea de Taind

» Dupa modelul de mai sus, analizeaza, in
caietul tau de lucru, oricare alta imagine.



3.2. Compozitie nonfigurativa (abstracta) e e A e
Compozitia nonfigurativa se caracterizeaza prin eliminarea din

structura operei de arta a elementelor realitétii obiective; elementele
ei componente sunt stilizate, de aceea trebuie sd creeze un echilibru

Arta abstracta (abstractionism) -
curent in arta plastica europeana,
a cdrui trasatura principala o con-

vizual prin forme, contururi, siluete, pete tonale etc. stituie renuntarea la reprezenta-

De asemenea, culorile unei astfel de compozitii nu mai imitd rea-  rea lumii concrete a obiectelor,
litatea. Compozitii nonfigurative exista in pictura, dar si in grafica, ~ afigurilor,de unde siapartenenta
sculpturi, arta decorativa (fig. 8—11). In arta decorativi ele se reali- la arta nonfigurativa.

zeaza dupa aceleasi reguli, dar au particularitati de gen motivate de
cadrul compozitional.

Bathsheba Grossman. Joc spatial

Aminteste-ti!

In clasele primare, ai practicat suprapunerea gra-
fica, aplicand puncte, linii, ornamente pe anumite
forme pictate. Acelasi procedeu il poti utiliza si in
compozitiile nonfigurative.

E bine sa stii...

in anul 1900, pictorul rus Wassily Kandinsky, privind
o lucrare rasturnata, si-a dat seama ca exista si alte
posibilitati de exprimare plastica, cum ar fi cele
abstracte (fig. 8).
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Francis Picabia. Balul liniilor Maria Jarema. Filtre



atea de invatare |l

Etape de realizare a unei compozitii nonfigurative

= Artistul mediteazd asupra mesajului pe care
doreste sd-1 exprime in lucrare si realizeaza o
schita, in care obiectele se reduc la forme ab-
stracte geometrizate.

= Alege centrul compozitional si picteaza liber,
aplicand diferite tehnici, improvizand. Cautd
efecte spectaculoase din amestecuri de culori
si forme spontane.

In compozitia abstractd nu se folosesc modele.
Efectul creativ se naste din expresii cromatice, for-
me si modalitati de experimentare cu tehnici. Artis-
tul plastic trebuie doar sa dea frau liber creativitatii,
fanteziei si emotiilor.

Comporzitiile nonfigurative executate in guasd vor
fi mai spectaculoase dacd se vor utiliza urmatoarele
mijloace de expresie plastica: puncte si linii suprapuse
pe formele geometrizate.

Retine!

In cazul picturii abstracte, amprenta artistului este
absolut individuala, inconfundabila, aceasta fiind ca-
racterizata de improvizatia dezlantuitd, fara bariere.

> Prepara o solutie din guase cu putina
apa. Picura cativa stropi pe suport incli-
nandu-l in diferite directii. Spatiile inchise
alcatuite din forme spontane se vor colora
decorativ in acorduri cromatice.

ATELIER

In final, ca tabloul si nu fie prea incircat, se
estompeaza trecerile de la o gama de culori la
alta si se finiseaza.

I se da un titlu.
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Model de analiza a unei compozitii abstracte
Tatd un model de analizd a compozitiei nonfigurative In gri, de Wassily Kandinsky (fig. 12):

Denumirea lucrarii In gri, Wassily Kandinsky
si autorul ei

Anul crearii; locul 1919; Muzeul National de Artd Moderna, Paris
unde se pastreaza

Genul (pictura, grafica, | Picturd in ulei pe panza
sculptura etc.)

Forme abstracte ce planeaza pe un fundal gri-brun

Subiectul lucrarii Nu este inspirat din naturd, ci este izvorat din propria imaginatie.
Principii Haoticd la prima vedere, compozitia este echilibrata de cele doud zone
compozitionale rosii si de pata neagra din centru, dispuse toate pe diagonala.
Coloritul lucrarii Culori intense cu nuante stinse de gri, rosu, brun, albastru

Mesajul plastic In gri marcheazi finalul unei perioade dramatice din viata artistului.

E bine sa stii...

Compozitia exista si in muzica, lite-
ratura etc. De exemplu, uvertura sau
suita sunt compozitii muzicale, iar
romanul sau povestirea sunt com-
pozitii literare.

Termeni de atelier:

Mijloace de expresie plastica —
complex de procedee artistice
prin care autorul isi exprima me-
sajul.

Echilibru vizual - proportio-
narea plastica a partilor compo-
nente ale unui tablou.

Cadru compozitional - spatiul
in care se realizeaza ideea, con-
ceptia unui subiect.

Wassily Kandinsky. In gri

» Schiteaza, apoi definitiveaza o compozitie nonfigurativa cu subiect la alegere.

» Examinati in grup posibilele scheme compozitionale pentru crearea unei compo-
zitii nonfigurative cu subiectul Jocul formelor abstracte. Elaboreaza cateva compozitii
in creion simplu.
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e Ritmul in natura si in arta

4.1. Ritmul in naturd (mediul inconjurator)

Cuvantul ritm provine de la grecescul rhytmos care inseamna

cadentd, miscare regulata.

Ritmul reprezintd o repetare a unei miscdri, a unor procese si este

o constantd a structurilor din natura:

Ritmul este in strénsa corelatie cu timpul si se modifica in functie
de ciclurile create de alternanta zilei cu noaptea, succesiunea anotim-
purilor etc. '

la pozitionarea frunzelor pe ramurile plantelor (fig. 3);

la dispunerea nervurilor pe suprafata unei frunze (fig. 2);
la amplasarea siluetelor arborilor in padure (fig. 4);

la caderea picaturilor de ploaie etc. (fig. I).

E bine sa stii...

Ritmul poate fi intalnit in astronomie,
muzica, biologie, dans, literatura etc.
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Franz Liszt. Compozitie pentru flaut (fragment)




4.2. Ritmul in arta plastica

Nu existd compozitie plastica fara un anumit ritm al elementelor de
limbaj plastic (punctul, linia, forma si pata de culoare). Ritmul se ob-
tine prin ordonarea elementelor de limbaj plastic.

Se deosebesc mai multe tipuri de ritmuri plastice:

= Ritmul liniar se obtine din linii, fasii identice, situate la acelasi
interval si pe aceeasi directie. Tablourile Benzi colorate de Sol LeWitt
(fig. 8) si Ritmica zborului de Maurits Escher (fig. 6) pun in evidentd
ritmul fésiilor cromatice in pictura.

» Ritmul formelor consta in repetarea regulatd in spatiu a
acestora. Uneori, in ritmul formelor spatiale poate interveni alternarea
dimensiunilor sau a culorilor. Coloana Infinitului, de Constantin
Bréancusi (fig. 7), este un exemplu elocvent de ritm simplu al formelor
spatiale. Structura ritmicd repetata exprimd o miscare catre infinit
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Maurits Escher. Ritmica zborului Sol LeWitt. Benzi colorate



= Ritmul frf)matlc se ob‘glne‘dm form.e cc?lorate 1‘d.ent1c, ErEREEEEelEE
care se repetd in ansamblul unei structuri prin modificarea e

dimensiunilor si amplasarea lor. De exemplu, in lucrarea Mere si Alternanta - repetare, revenire
portocale, de Paul Cézanne, este evident ritmul formelor colorate succesiva.
grupate armonios (fig. 9). In tabloul Peisaj cu floarea-soarelui, Ritm orizontal sau vertical - ritm

redat prin registre orizontale sau
verticale.

de Maria Saca-Ricild, depistdm un ritm cromatic, constituit din
tuse vibrante de culoare (fig. 5).

Registru - (aici) fiecare dintre
zonele in care este impartita o
suprafatd decorativa.

Compozitie
cu structurad
spatiald

Paul Cézanne. Mere si portocale

Prin modificarea formelor colorate si a celor mari din figurile
12 a—c se obtine un ritm cromatic, pastrandu-se amplasarea lor
pe un ritm vertical si orizontal.

Retine!
> Realizeazd o compozitie plastica utilizand ritmul cromatic. Ritmul plastic poate fi redat prin
Foloseste ca elemente de reper linia si forma. puncte, linii, pete sau forme.
» Numeste cat mai multe exemple de ritm al structurilor din Ritmului plastic i se mai atribuie
naturd, precum cel din figura 11. si rolul de ,baghet3 magica” cu
» Alcatuieste un ornament vegetal pe un registru orizontal. ajutorul careia putem reda miscarea

pe suprafata lucrarilor plastice.



6 Elemente de design. Internetul - mijloc de inspiratie/creatie

In epoca moderna, in arta decorativ-aplicati a aparut un nou do-
meniu, denumit design.

Cuvantul provine din limba englezd (se pronuntd dizdin) si se
referd la aspectul exterior si la modul de prezentare a unui obiect
din punct de vedere estetic. Termenul se aplica cand vorbim despre
produse industriale, despre obiecte ambientale de interior (mobila,
lampi, covoare etc.) si de exterior (mobila de gradina, porti, grilaje
etc.), adicd lucruri care infrumuseteaza cotidianul omului modern
(fig. 1-5).

De proiectarea aspectului estetic al tuturor obiectelor de consum,

delalingura pana la navele spatiale, se ocupa designerul, considerat H
specialist in estetica produselor industriale.
In zilele noastre, designul s-a extins in mai multe domenii ale
vietii sociale: design ambiental (interior si exterior), design de pro- F ﬂ,;-'f
dus (confectii din piele, vestimentatie, bijuterii - fig. 3, arta textila 1‘@&.1 il

etc.), design grafic (cérti, timbre postale, ilustrate, afise, panouri pu-
blicitare etc. - fig. 6, 7, 10, 11).

Produsele create de designeri trebuie sa fie atractive ca aspect es-
tetic, performante din punct de vedere tehnic, sé fie utile si sd aiba
o calitate inalta.

In concluzie, designul este domeniul care cuprinde ,,frumosul
estetic consumat de om in viata cotidiana.

Design interior

Termeni de atelier:

Bijuterie — podoaba confectionata din aur, argint, pie-
tre scumpe etc.

Design exterior



Design grafic

Grafica este un domeniu al artei plastice, considerat odinioara arta
tiparului, a imprimarii imaginilor grafice, déltuite in metal, linoleum,
piatra etc. Odata cu progresul, au aparut si tehnologii noi de imprima-
re, multiplicare si aplicare practicd a desenelor grafice. Ca parte a arte-
lor vizuale, designul grafic se ocupd de promovarea, reclama, livrarea
diverselor produse industriale pe piata de consum. Designul grafic se
ocupd de elaborarea aspectului estetic al ambalajelor, pliantelor pu-
blicitare, ilustratiilor, afiselor, emblemelor, timbrelor (fig. 7), marcilor
industriale, simbolurilor (fig. 10), semnelor conventionale (fig. 6) etc.
De asemenea, designul grafic este folosit pe larg la ilustrarea, mache-
tarea si tiparirea cartilor (fig. 11), a manualelor scolare, a revistelor,
ziarelor, agendelor etc.

In zilele noastre, drept sursa de inspiratie pentru artisti poate servi
internetul, cu platformele sale virtuale Google, YouTube, Facebook,
Twitter, Yandex etc. Pe langd galeriile de arta si surse electronice de
prezentare a capodoperelor de arta plastica (WikiArt), internetul poate
furniza imagini foto/video, surprinse de fotografi, operatori, plasticieni,
dar si de oameni simpli cu simt artistic. In randul lor va puteti inscrie
si voi, avand la dispozitie un telefon mobil cu cameri video. In prezent,
chiar si expozitiile de arta se pot prezenta si vizualiza in spatiul virtual.

0 A

Semne conventionale (indicatoare rutiere)

» Creeaza o ilustratie or-
nata (fig. 8), la alegere (floa-
rea-soarelui, fluturi, figuri
geometrice etc.), urmand
etapele (fig. 9 a—c).

E bine sa stii...

Internetul permite artistului sa im-
plice publicul in procesul de creatie
(postarea filmuletelor) si sa-si expu-
na creatiile in galerii virtuale.

llustratie de carte

Afld mai mult!

Internetul este un instrument pen-
tru comunicare si documentare
si ofera multiple oportunitati in
creatie.




Evaluarea formativa nr. 3

Unitatea de invatare: 3. Compozitie si design

Unitatea de continut: Mijloace si procedee artistice de realizare
a compozitiei

Subiectul: La alegere

Strategii de ECD:

- tipul de evaluare: evaluare formativa (EF);
- instrumentul de evaluare: proba practica;
- produse evaluate: (P4) Compozitie plastica/decorativa;
(P9) Mesaj argumentativ (oral).
Sarcini de lucru:

1. Realizeaza o compozitie plastica/decorativa.
2. Transmite prin imaginea realizata emotii, sentimente si idei.

Criterii de succes:
(P4) Compozitie plastica/decorativa

. Reunosc specificul lucrarii plastice propuse.

. Utilizez diverse materiale si instrumente de arta in realizarea
lucrarii bidimensionale/tridimensionale.

. Realizez compozitia.

. Aplic subiectul lucrarii intr-un mod creativ.

. Apreciez activitatea/produsul.

(P9) Mesaj argumentativ (oral)

. Emit enunturi prin care imi exprim clar opinia.

. Imi argumentez opinia.

. Utilizez corect si adecvat terminologia specifica disciplinei.

. Identific aspectele artistice in reproduceri de artd/imagini plastice.
. Expun coerent si clar fiecare gand.



Unitatea de invatare IV

[storia artelor plastice

0 Rolul artelor plastice in societate si in cultura

Arta este, in esenta, cea mai profunda expresie a creativitatii umane.
Pe cat de dificil este de a o defini, pe atat de dificil este si de a o eva-
lua. Din timpuri stravechi, artele au servit drept limbaj de exprimare
in viata oamenilor. Muzica, teatrul, dansul, literatura, arta plastica erau
comparate cu niste flori, una mai frumoasa ca alta, care, in anumite
perioade, fie cd infloreau pe rind, fie toate odatd. Exista perioade in
care s-au construit clddiri impunétoare, arhitectura fiind completata
cu sculpturi (fig. 4), picturi murale sau elemente de arta decorativa.

Din picturile vechi, ne dim seama de nivelul dezvoltarii muzicii,
dansului intr-o anumitd epoca, ne informam despre istorie, razboaie, in-
deletnicirile, gusturile si imbracamintea oamenilor de atunci (fig. I, 2).
Artele au glorificat forta religiei si a marilor conducitori, lasandu-ne
mostenire opere de certa valoare, care servesc drept marturii ale evo-
lutiei umane (fig. 3).

Arta plastica vine sa intregeascd tabloul cunoasterii istoriei omeni-
rii, iar cel mai important, ne descatuseaza gandirea si fantezia, asigu-
randu-ne o multitudine de mijloace de creatie. Astdzi, utilizam tot mai
des notiunea de artd vizuald, deoarece percepem imaginile prin alte
mijloace, inclusiv prin cele tehnice, precum aparate foto, video, televi-
ziuni, computere etc. Prin modul sdu de manifestare, arta poate fi con-
siderata si ca o forma de cunoastere (cunoasterea artistica).

Cantdretul la Idutd. Roma Antica Diego Veldzquez. Infanta

Vi 4]

Auguste Rodin. Gdnditorul



Q Ramuri si genuri ale artelor plastice

Arta este o forma a activitatii umane care are drept scop producerea
unor valori estetice prin mijloace de exprimare specifice. Deoarece
nu exista artd fara creatie, iar creatia nu cunoaste limite, aceste
valori nu pot fi incadrate in scheme cu delimitari si clasificari rigide.
In tabelul de mai jos este prezentatd doar o clasificare sumari a ramurilor

si a genurilor artei plastice:

RAMURA GENUL

n Pictura de sevalet
Reprezinta o modalitate monumentala
de comunicare vizuala decorativa
prin intermediul culorilor. de miniaturi

E Grafica de sevalet
Este arta ce valorifica de carte
linia si punctul. publicitara

Sculptura
Este arta redarii formelor
tridimensionale.

monumentala
decorativa

de postament

de forme mici

Arta decorativa

Este domeniu al artelor
plastice cu functii utilitare
sau pur artistice.

decorativa aplicata
(veseld, mobilier)

decorativa de amenajare
tapiserie
ceramica

Arhitectura

Este arta proiectarii

si construirii ansamblurilor
arhitectonice.

de cult

de cladiri civile
memoriala (comemorativa)
de constructii fortificate

Designul
Este arta imbinarii
frumosului cu utilul.

vestimentar

de interior/exterior
industrial

grafic

La randul lui, fiecare gen are mai multe diviziuni, care vizeaza
specificul tehnicii, materialele uzitate, subiectul. De exemplu, pictura
de sevalet include natura staticd, portretul, peisajul etc., iar pentru
arta decorativa monumentald este specific vitraliul, fresca, tapiseria,

mozaicul.

» Completeaza-ti portofoliul
cu informatii suplimentare re-
feritoare la ramurile si genurile
artei plastice.

ATELIER

» Identifica ramurile artelor
plastice la care se raporteaza
reproducerile din figurile 1-6.

» Numeste locul unde ai vazut
o opera de arta originala.



* Opera de artd: modalitati si tehnici
de reprezentare artistica

Opera de arta este rezultatul unui proces de creatie care constd in
structurarea unui spatiu prin imbinarea armonioasa a elementelor
de limbaj plastic. Forma artisticd necesitd o integrare in sfera
valorilor estetice. Aceasta reprezinta continutul operei de arta redat
printr-un ansamblu de mijloace si procedee artistice specifice si
originale. Capacitatea de a distinge frumosul se invata dupa criterii
si reguli estetice stabilite timp de secole.

= O lucrare de artd exe-
cutatd intr-un exemplar unic,
care nu a fost realizata dupa un
model creat anterior, se numeste
operd originald (fig. 8—10).

= Imitarea operei originale
sau reproducerea ei este o co-
pie, replicd. Ea are o valoare
artisticd redusa in comparatie cu
originalul.

Leonardo da Vinci. Mona Lisa (Gioconda)

Aminteste-ti!

Pentru a aprecia o opera de arta,
trebuie s-o studiezi in ansamblu,
sa descoperi subiectul, tema sau
mesajul ei.

Clopotnita si Catedrala
Nasterea Domnului din Chisinau

E bine sa stii...

Pe langa arta autentica, exista
si o pseudoarta, numita kitsch.
Produsele kitsch sunt lipsite de
valoare si de gust estetic (fig. 7).

Cultura Hamangia. Gdnditorul si perechea lui



Model de analiza a unei picturi din arta universala

Pentru a ne exprima pdrerea despre o pictura, ne vom ghida
de urmatoarele repere:

= Identificarea genului de pictura

In functie de mesaj si de continut, pictura se imparte in genuri
(scene istorice, portrete, peisaje, naturi statice etc.). Privind o
lucrare plastica, putem determina cérui gen ii apartine.

= Structura compozitionala

Scenele sunt ,,compuse® astfel incat sa le percepem asa cum
si-a propus artistul. De exemplu, figurile sau obiectele cele mai
importante pot fi mai mari, mai luminoase, plasate in centru,
evidentiate prin culoare de o asemenea maniera incat sa atraga
atentia (fig. 11).

= Procedee de exprimare plastica

Pentru a te ajuta sa intelegi mai usor mesajul lucrarii, artistii
recurg adesea la simboluri. De exemplu, pentru a fi identificati
mai usor, sfintii au nimburi, aripi, haine caracteristice etc. (fig. 12).

= Destinatia operei de arta

Important e sa afli motivul pentru care a fost creata lucrarea.
Opera poate decora o incapere sau un licas sfant, poate fi expusa
intr-un muzeu sau intr-o galerie de arta.

= Tehnica realizarii picturii

Materialele si tehnicile folosite in pictura sunt aceleasi, dar ma-
niera unui artist trebuie sa fie absolut individuala, la fel cum este
si scrisul fiecarui om. Modalitatea de a aplica culorile poate fi di-
versa, de la pastos pana la neted-intins.

= Mesajul plastic al lucrarii

De fapt, nu exista reguli stricte de apreciere sau de descoperire
a mesajului plastic al lucrarii. Fiecare privitor intuieste si exprima
mesajul plastic al operei in conformitate cu propria intelegere si
cunoastere a esteticului in arta.

» Selecteaza din reviste cate o reproducere din mai
multe ramuri ale artei plastice si alcatuieste cu ele o ,ga-
lerie de arta”.

» Aminteste-ti ramurile si genurile de arta plastica
(pag. 62) si da exemple de specii ale acestora.

» Analizeaza pictura din figura 12 conform modelului
propus.

ATELIER

Sandro Botticelli
Buna Vestire (fragment)



€ e piastice in Antichitate
3.1. Arta Egiptului Antic

Sfinxul si piramida lui Kheops

Popoarele lumii antice au creat opere impresionante. Studiindu-le,
putem intelege cultura, traditiile, obiceiurile, credintele civilizatiei
noastre de pand la Hristos.

Arta egipteana este una dintre cele mai vechi. Istoria ei cuprinde
circa 3500 de ani. Primele manifestari culturale egiptene isi au incepu-
tul in mileniul al IV-lea i. Hr. Egiptul este situat pe Valea Nilului, fluviul
care ii asigurd pe oameni cu hrand si apa.

Egiptenii au inaltat constructii masive din piatra — piramidele. Pri-
mele piramide dateaza din mileniul al III-lea i.Hr. Ele erau destinate
pastrarii averii faraonului, dar functia de baza era cea de cavou pen-
tru mumia lui.

Piramidele au fost construite in baza unor calcule matematice rigu-
roase. Laturile lor sunt dispuse dupa cele patru puncte cardinale. Cele
mai importante piramide fac parte din Ansamblul de la Gizeh: Kheops
(cea mai inalta — 146 m), Khefren si Mykerinos. Aceste piramide au
fost construite in jurul anului 2500 1. Hr.

E bine sa stii...

Piramida lui Kheops, strajuita de un sfinx gigantic, face parte din cele
sapte minuni ale lumii antice (fig. 1). Incaperile piramidelor erau sapate
sub pamant, intrarea fiind blocata cu lespezi mari de piatra. Peretii din
interior erau zugraviti cu imagini ce reprezentau anumite episoade
din viata faraonului; uneori se pictau scene din natura (figuri de oameni,
animale, plante), alteori ei erau placati cu foite din metale pretioase.
in cavouri, se mai pastrau obiecte de cult, podoabe, insemne heraldice
(fig. 3), portretele sculpturale ale faraonilor si apropiatilor lor (fig. 2, 4).

Masca faraonului Tutankhamon



Afld mai mult!
Cele sapte minuni
ale lumii antice:
= Piramida lui Kheops
= Gradinile suspendate
ale Semiramidei
= Colosul din Rodos
= Farul din Alexandria
= Mausoleul din Halicarnas
= Statuia lui Zeus din Olimpia
= Templul zeitei Artemis din Efes

Termeni de atelier:

Faraon - titlu pe care il purta
suveranul in Egiptul Antic; du-
pa cum se credea, acesta facea
legaturaintre lume si divinitate.

imbalsamare - conservarea
unui defunct prin tratarea cor-
pului cu anumite substante
care impiedica descompune-
rea lui.

Statui ale faraonilor

E bine sa stii...

Corpul neinsufletit al faraonu-
lui (sau al altei persoane impor-
tante din Egipt) se imbalsama,
fiind transformat intr-o mumie.
Aceasta se pastra intr-un cavou
special, numit sarcofag.

La reprezentarea figurilor farao-
nilor in sculptura (fig. 5) sau pic-
turad, artistii plastici erau obligati
sa respecte anumite canoane:
= figurile faraonilor trebuiau
sa fie foarte Tnalte, iar cele
ale altor personaje sculpta-
te sau pictate — mai mici, in
descrestere, conform rangu-

lui lor social (fig. 6); Faraonul si calfa (picturd murala) Bacante
= ochii, umerii, torsul erau . y o ) . o ‘ o

reprezentati intotdeauna din In afard de piramide, egiptenii au mai inaltat si temple, cladite din pietre

fata; masive si cu peretii grosi, fard geamuri. Tavanul templului era sustinut de

= fata si picioarele erau redate ~coloane inalte din piatra. Pe fusul coloanelor erau déltuite diferite hieroglife
in profil (fig. 8, 11). si scene care imortalizau evenimentele istorice din acea perioada.



In partea de sus, coloanele erau incununate
de capiteluri din piatra, ornamentate cu frunze
de palmier sau de lotus (fig. 12). Portile de la
intrarea in templu erau marginite de turnuri
inalte, iar in fata lui se intindea o alee strdjuita de
statui cu chipuri de animale sau sfincsi (fig. 9).
Pentru egiptenii antici, sculptura avea scopul
de a imortaliza in piatrd, lemn sau lut figura
defunctului, intrucat, dupd cum credeau
ei, sufletul acestuia avea nevoie de o ,casa“
pentru reincarnare. Unele monumente erau cio-
plite din blocuri mari de piatrd, pentru a rele-
va importanta personalitatii reprezentate; spre
exemplu, statuia faraonului Ramses al II-lea, in-
stalata in templul din Luxor.

Basorelief pictat in interiorul piramidei lui Kheops

Din perioada mai tarzie a culturii egiptene dateaza si bustul pictat
al reginei Nefertiti, a carei frumusete si elegantd ne incanta pana azi
(fig. 2, pag. 65). Egiptenii antici au infatisat si oameni simpli, care nu
se incadrau in canoane.

Scenele pictate reprezinta diverse categorii de oameni si vietati:

Basorelief din interiorul  harpiste, bacante, bocitoare, vandtori, pdsdri etc. (fig. 7, 10).
piramidei lui Kheops

Basorelief din Egiptul Antic

» Completeaza-ti portofoliul cu
informatii suplimentare la temg,
gaseste curiozitati din lumea antica.

Felind sacrd Colonada templului din Luxor




3.2. Arta Greciei Antice

Grecia Anticd este consideratd leaganul culturii si civilizatiei umane,
care a impulsionat dezvoltarea artelor in urmatoarele perioade istorice.

Cultura greaca are patru perioade de dezvoltare: homericd, arhaicd,
clasica si elenisticd. Obiectele din ceramicd sunt cele mai vechi vesti-
gii din lumea antica. In epoca homerici erau raspandite vasele Dipy-
lon, numite astfel dupa una din portile cetatii Atena, langa care au fost
descoperite prima oara. Acestea erau ornamentate cu figuri geometri-
ce stilizate: zigzaguri, patrate, spirale si imagini care reprezentau cai,
pasdri, figuri umane, adesea abstractizate. Pe vase sunt reproduse fidel
scene de lupta ori nave de razboi, aceste imagini fiind dispuse in benzi
sau frize. Frizele sunt despartite prin ornamente geometrice orizontale;
compozitia lor se desfasoara pe ritmuri compuse (fig. 13, 14).

Din vechea culturd a Greciei Antice s-au pastrat si unele vestigii
arhitecturale. La greci, templul era cel mai important edificiu, acesta
fiind conceput ca un lacas pentru zei (fig. 16). Templele trebuiau sa
fie rezistente si impunatoare, asa ca arhitectii le inconjurau cu un sir
de coloane care sustineau acoperisul. Coloanele, la randul lor, erau

decorate cu capiteluri. Capiteluri grecesti
E bine s stii...

in Antichitatea greaca se cunos-

14] teau trei stiluri de decorare a ca-

Hidrie cu pitelurilor: doric, ionic si corintic

imaginea lui ia. —o). i

Ahilesi Aiax (fig 75I a 'fc_) Tem(rj)lele grecesti

jucand zaruri erau clasificate, de asemenea,

dupa aceste stiluri.

Amford Dipylon Templul de la Delphi



Sculpturile create de marii maestri ai Greciei Antice releva caracte- g intocto.til

rul umanist al artei plastice din timpul lor. Celebra sculpturd Discobo- Jocurile Olimpi |

. , Y . } _ ocurile Olimpice au luat nastere
lul, de Miron (fig. 17), cunoscuta in lumea intreagd, reproduce chipul = 3 Grecia Antica. ’
idealizat al unui atlet surprins intr-o miscare energica de rasucire, in
momentul aruncarii unui disc.

Victoria din Samothrace (fig. 18) reprezintd un simbol al victoriilor
repurtate de greci in diferite batalii. Aceastd sculpturd intruchipeaza o
tanara femeie cu aripi, gata sd-si ia zborul.

Sculpturile din Grecia Antica scot in evidenta talentul maestrilor de
a reproduce fidel din punct de vedere anatomic, detaliat, unele perso-
naje marcante ale timpului. In Grecia Antic, chipului uman i se acor-
da o atentie sporita; erau glorificate corpul atletic, proportiile ideale,
adica frumusetea fizica.

Termeni de atelier:

Umanist - (aici) care se refera laom,
este caracteristic omului.

Cofraj - tipar de lemn sau de metal
in care se toarna un material fluid.

Fidias. Zeus din Olimpia

E bine s stii...

Statuia Zeus din Olimpia, de Fidias
(fig. 19), a fost sculptata dupa teh-
nica criselefantind, in fildes, ornata
cu aur si avand o structura interna
din lemn. Aceasta sculptura este
una dintre Cele sapte minuni ale
lumii antice.

Victoria din Samothrace

Logagia cariatidelor. Templul Erechteion

ﬁw » Completeazé-ti portofoliul cu informatii
In arhitectura greaca, suplimentare despre cultura greaca.
coloanele aveau uneori
chipuri de femei. Astfel
de coloane se numeau
cariatide (fig. 20).

» Compara sculptura greaca cu cea egip-
teand, gaseste deosebirile si argumentea-
za cu exemple.

ATELIER

Miron. Discobolul



3.3. Arta Romei Antice

Epoca Republicii Romane a fost bogatd sub aspect cultural. Marii
maestri ai timpului s-au remarcat si prin constructiile lor ingineresti,
si prin drumurile pietruite. Incepand cu secolul al II-lea i.Hr., romanii
construiau viaducte si apeducte din piatra (fig. 24), care se intindeau pe
zeci de kilometri. Unele dintre ele s-au pastrat pana astazi langd Roma.
In acea perioada au fost iniltate edificii cu destinatii diverse: temple
si amfiteatre, biblioteci si béi publice. La constructia templelor, roma-
nii au utilizat bolta, element arhitectural preluat din cultura etrusca.
Un exemplu elocvent in acest sens este Colosseumul — un amfiteatru
imens, neacoperit, de forma rotunda, mérginit de tribunele spectato-
rilor (fig. 21).

Panteonul este, de asemenea, un edificiu proiectat si construit in
forma rotunda, acoperit cu o cupola imensd, avand la intrare coloane
asemdndtoare celor grecesti (fig. 25).

Dupa fiecare victorie mare, obtinutd in campaniile militare, romanii
ridicau arcuri de triumf: Arcul de Triumf al lui Constantin, Arcul de
Triumf al lui Traian (fig. 22, 23) etc. — vestigii de epoca ce releva traiul,
obiceiurile si evenimentele istorice din acea perioada.

Columna lui Traian si un fragment de basorelief

E bine s stii...

in centrul Romei se inaltd Forul
lui Traian, ansamblu ce cuprinde
o piata dreptunghiulara, o poarta
in forma de arc si Columna lui
Traian. Aceasta este acoperita cu
un basoreliefin spirald, in care sunt
reprezentate luptele legiunilor
romane in Dacia (fig. 22).

Panteonul



Sculptorii romani, spre deosebire de cei greci, au dezvoltat
portretul, in fresce sau busturi, pentru a imortaliza chipurile
marilor imparati (fig. 28). Sculptura statuara Octavian Augustus
(fig. 30) evoca demnitatea si autoritatea unui renumit coman-
dant de osti. Dintre sculpturile romanice se remarcé: Lupoaica
capitolind turnata in bronz (fig. 29), statuia ecvestra Marc Aure-
liu (fig. 27) etc.

Lupoaica capitolind

E bine sa stii....

in anul 79, eruptia vulcanului Vezuviu a acoperit in intre-
gime cateva orase ale Romei Antice. Abia in secolul al
XVlil-lea, in urma sapaturilor arheologice, au fost descope-
rite ruinele orasului Pompeii. Ele s-au pdstrat aproape in-
tacte sub lava, oferind astfel o impresie despre arhitectura
caselor romane, proiectate cu mult rafinament si pictate in
tehnica frescei (fig. 26).

Termeni de atelier:

Statuie ecvestra — sculptura ce reprezinta
figura unui om calare.

Fresca
din orasul
Pompeii
(detaliu)

Portretul lui Traian

Octavian Augustus m

» Completeazé-ti portofoliul cu informatii supli-
mentare referitoare la arta Romei Antice.

> Elaboreaza un pliant pentru o célatorie imagi-
nara in Grecia Anticd siin Roma Antica, cu referinte
—— la cele mai importante monumente de arta.




Evaluarea formativa nr. 4

Unitatea de invatare: 4. Istoria artelor plastice

Unitatea de continut: Arta plastica in Antichitate: Egiptul,

Grecia, Roma

Subiectul: Cdlatorie imaginard in Antichitate
Strategii de ECD:
- tipul de evaluare: evaluare formativa (EF);

- instrumentul de evaluare: (P8) Lapbook.
Sarcini de lucru:

1.

Elaboreaza un lapbook, in care vei descrie un itinerar pentru
o calatorie virtuala.

. Includein itinerar cele sapte minuni ale lumii antice.
. Deseneaza un simbol pentru calatoria in Antichitate.
. Utilizeaza urmatoarele materiale: hartie, carioci, creioane

colorate, lipici etc.

. Prezinta lapbook-ul.

Criterii de succes:
(P8) Lapbook

. Realizez lapbook-ul sub forma de carte (sau in format digital).
. Scriu corect denumirile si notiunile, expun continutul intere-

sant, interactiv.

. Structurez compozitional imaginile, textul si elementele de

design.

. Descriu/Prezint etapele de realizare a lapbook-ului.
. Argumentez alegerea continutului, a materialelor pentru trans-

miterea mesajului artistic.




Unitatea de invatare

Valorizarea artelor vizual-plastice

Experiente pozitive

Astézi, ca niciodata, elevii au oportunitatea de a crea si
de a capata experientd artistica nu doar la ore, ci si la diverse
concursuri de artd plastica, cu prilejul vizitelor la muzee, la
expozitii etc.

0 Proiect artistic

Chiar de la inceputul anului scolar ai trecut Alfabetizarea
vizuala prin observarea mediului inconjurator. Ai creat lucrari
plastice care reprezentau diverse fenomene ale naturii; ai de-
senat si pictat flori, frunze, ramuri, arbori etc.

Limbajul vizual-plastic cuprinde caracteristicile vizuale
ale elementelor de limbaj plastic: punct, linie, culoare, forma
si procedeele de reprezentare a acestora.

Capitolul Compozitie si design ti-a oferit sansa sa desco-
peri si sa experimentezi. Ai aflat cum se face o compozitie,
chiar ai creat compozitii figurative si abstracte.

In cadrul unititii de invitare Istoria artelor plastice te-ai
familiarizat cu ramurile si genurile artelor plastice, ai aflat
multe lucruri curioase din arta antica si ai cunoscut cele
sapte minuni ale lumii antice. Portofoliul tau s-a completat
cu informatii curioase si utile (referate, pliante etc.).

Identificim impreuna cele mai reusite lucrari plastice
create pe parcursul anului scolar. Sa vedem cum le putem
valoriza? Sunt atat de atragatoare, originale si ar fi pacat sa
nu le vada si altii. Sa organizam cu ele o expozitie!

Expozitia poate fi atit personala, daca expui lucrari cre-
ate doar de tine, cat si colectivd/de grup, cand isi prezinta
lucrarile si alti colegi. Ea poate fi desfasuratd in clasa, in ho-
lul scolii, la biblioteca etc. (fig. 1). O expozitie de arta poate
deveni un eveniment cultural foarte important pentru elevi,
scoala, comunitate. Ea se poate plasa si in spatiul virtual.

Expozitie
de arta
plastica

personala de grup

Termeni de atelier:

Expozitie - expunerea publica a opere-
lor de arta (fig. 1, 2).

Afla mai mult!

Cum organizam o expozitie? Profesorul si
elevii gasesc un loc potrivit in scoala — sala de
clasa, holul, biblioteca, sala festiva etc. Lucra-
rile vor fi expuse pe perete sau pe sevalete.



Este important ca lucrarea sa aibd un aspect grafic estetic. Pentru
aceasta, ea se va incadra intr-o ramd de carton (fig. 5, 6, 8), numita pas-
partu, i se va da un titlu si se va semna (fig. 3). ]

Denumirea lucrarii
Numele, prenumele

Cénd confectionezi o rama din hartie, alege albul sau o culoare pas-
telata, care este mai potrivita pentru un tablou colorat. Daca vrei sa de-
corezi rama, nu exagera, altfel tabloul isi va pierde din valoare. Pentru a
confectiona o rama simpld, decupeaza patru fasii din hartie albd groasa
sau carton, pe care le vei lipi pe toate laturile tabloului.

Exista si o alta variantd de a crea o rama. Decupeaza o bucata de car-
ton mai mare decét tabloul tdu si lipeste-1 pe acesta la mijloc.

Acum, cd ai pregitit lucrdrile, le-ai inrdmat si le-ai dat titlu, ai cateva
solutii pentru atarnarea lor. Taie o bucata de sfoara subtire, dar rezistenta,
si lipeste-o cu bandd adeziva in spatele tabloului, sau din banda adeziva
formeaza doud rulouri cu lipiciul in afaré, pe care sa-1 aplici pe verso, in
colturile de sus ale tabloului (fig. 4 a-c).

Activitati antreprenoriale: Organizarea unei expozitii
personale sau de grup. Se vor face urmatorii pasi:

. Selectati lucrari plastice proprii sau ale colegilor.

. Stabiliti locul unde veti organiza expozitia (poate fi si in
spatiul virtual).

. Anuntati un generic al expozitiei.

. Creati designul ei.

. Prezentati expozitia.

Repartizati-va rolurile: organizator de expozitie, ghid,
spectator, critic de arta, reporter.



E bine sa stii...

Lucrarile expuse se pot alinia la
acelasi nivel pe perete, tinand
cont de partea de jos sau de sus
(fig. 9, 10). Mai pot fi atarnate tra-
sand o linie imaginara pe mijlo-
cul lor.

Autoevaluare
Completeaza in caiet raspunsurile:

1. O expozitie de arta este ...
2. Expozitiile pot fi personale si ...

3. Daca prezinti doar lucrarile proprii, expozitia se va numi ...
4, Un tablou va arata mai bine, daca va avea o/un ...

5. Imaginea alaturata (fig. 17) s-a realizat in tehnica ...

Dupa ce vei organiza acest eveniment cultural, transcrie in caiet tabe-
lul de mai jos si completeaza-l. Noteaza cu: FB - pentru creativ; B — cu mici
ezitari; S - cu dificultate. Pentru acordarea calificativului general, punc-
tele se aduna, suma se imparte la numarul de criterii si se converteste
in calificativ:FB=3 B=2 S=1.

Opinia elevului Opinia profesorului

riERHC OIS Punctaj/Calificativ Punctaj/Calificativ

Identific, selectez lucrari plastice proprii/ale colegilor

Anunt un generic al expozitiei

Stabilesc locul unde se va deschide expozitia
Ma ocup de designul ei

Prezint/Comentez expozitia

Punctaj total/Calificativ general



€ Excursie Ia Muzeul National de Arti al Moldovei

Muzeul National de Arti al Moldovei, din Chisindu (fig. I si 2), dis- £ binesd stii...

pune de 0 ampla galerie a artistilor plastici autohtoni. De asemenea,areo  Muzeul National de Arta al Mol-
sectie de artd rusd, cuprinzand icoane si picturi. Tot aici, puteti vedea ope-  dovei se afld in cladirea fostului
re de grafica si picturd din arta vest-europeani. Muzeul mai gizduieste 9'™Mnaz!4 pentru fete fondat de

. . . . . .. . principesa N. G. Dadiani. Organiza-
si 0 colectie impresionanta de graficd japonezd. Valoroasele opere de ar- ;i brimei Pinacotecia Chi sinaului
ta reprezintd diferite perioade, incepand cu Evul Mediu si pand in zilele  synt Alexandru Plamadeals si
noastre. Sunt expuse lucrari care tin de toate genurile picturii, sculpturii, Auguste Baillayre (1939).

graficii §i artei decorative.
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Vom vizita doar salile muzeului care gazduiesc lucrérile unor artisti
plastici basarabeni: Alexandru Plimddeala, Auguste Baillayre, Igor
Vieru, Mihai Grecu, Valentina Rusu-Ciobanu si multi altii.

Alexandru Plamadeala (fig. 3) a creat monumentul lui Stefan cel Mare
si Sfant (fig. 5) situat in centrul capitalei. De asemenea, sunt expuse o se-
rie de sculpturi-busturi turnate in bronz sau sculptate in lemn, precum
Portretul sotiei (fig. 4) si picturi Autoportret (fig. 3).

Autoportret Portretul sotiei Monumentul lui Stefan cel Mare



Auguste Baillayre, pictor, colectionar si profesor de arte, a contribuit
enorm la fondarea acestui muzeu, fiind initial custodele Primei Pinaco-
teci a Chisinaului. El este prezent in sélile muzeului cu o serie de lucrari,
printre care Portretul fiicei cu pdpusa, Naturd staticd cu muscate, Naturd
staticd cu pesti etc. (fig. 6-8).

Portretul fiicei cu pdpusa Naturd staticd cu muscate Natura staticd cu pesti

Igor Vieru apartine generatiei de artisti plastici care au pus bazele unor tendinte noi, moderne, in
picturd. Muzeul detine mai multe lucrari create de Igor Vieru, precum dipticul Baladd despre pamadnt
(fig. 10, 11), Peisaj de la Cernoleuca, Amandoi (fig. 9), redate cu multd maiestrie in culori. El a devenit un
rapsod al plaiului si al vietii tiranului moldovean.

Afla mai mult!

Mesajul plastic:
Lucrarea Amdndoi
exprima armonia din-
tre oameni si natura.
Coloritul este amplu,
bazat pe contrastele
clarobscur si comple-
mentar. Chipurile
celor doi tineri indra-
gostiti, asezate sub
pomul roditor, par

a fi chiar radacinile lui.

»> Ne oprim in fata tabloului Amdndoi (fig. 9), pentru un studiu mai atent. La inceput, vei aprecia
lucrarea in ansamblu, incercand sa descoperi subiectul, tema sau mesajul operei. Apoi vei privi
mai atent detaliile si vei raspunde la intrebari:

1. Care este genul operei?

2. Cine este reprezentat in tablou?

3.1n ce ambianta apar personajele din tablou si care este culoarea lui dominanta?

ATELIER



Mihai Grecu a contribuit la formarea citorva generatii de artisti plastici ~ Retine!
din Molc.lova. Se distinge prip inpva’;ii t.ehnologice gen colaj, Fqloran’gi flu- 2 iorizarea operelor de art3
orescenti sau pe baza de acril, pigmenti de ,,bronz” si ,aluminiu“. Muzeul 4y muzeu se poate realiza prin:
National de Arta gazduieste mai multe lucrari ale sale: Moara (fig. 12), Fetele _ \jizite organizate, vizite te-
de la Ceadir-Lunga (fig. 13), Portretul scriitorului Vasile Vasilache (fig. 14) etc.  matice, cercuri organizate de
muzeu;
= excursii muzeale;
= tabere muzeale.

Autoportret

Creatia Valentinei Rusu-Ciobanu
se remarca atat prin mijloacele expre-
sive, inovatoare, considerate de critici
neconventionale, cat si printr-o profunda
nota poetici. In muzeu se pastreazi tablo-
urile: La bal mascat, Citate din istoria arte-
lor, Autoportret (fig. 15), Vizita medicului
(fig. 16) etc. In pofida presiunilor ideolo-
gice, pictorita si-a pastrat individualitatea. < :

Vizita medicului



Proiect de grup Aducem muzeul de arts la tine acass!

= Documenteazi-te despre muzeele de arta din lume.

= Include intr-o mapa a clasei (eventual virtuala) descrierea unei
opere de arta.

= Creeazd un catalog virtual care sd includa muzeele locale in care
sunt expuse opere de artd, indicand autorii acestora.

= Prezintd materialul oral/electronic pornind de la ideea ,, Aducem
muzeul de artd la tine acasd®

= Povesteste despre muzeele vizitate: local, cel din scoala.

Pentru o prezentare cit mai reusita, urmareste criteriile de succes
enumerate in tabelul de mai jos. La finalul activitétii, transcrie tabelul
in caiet si noteaza, in spatiul Opinia elevului, calificativele pe care con-
sideri ca le-ai atins.

Andrei Sarbu. Oglindiri

Opinia elevului Opinia profesorului

Criterii de succes Punctaj/Calificativ.  Punctaj/Calificativ

indeplinesc tema propusa

Respect ordinea ideilor

Utilizez termenii specifici Educatiei plastice
Prezint informatia oral sau in varianta electronica
Punctaj total

Calificativ general

Afld mai mult!

Andrei Sarbu s-a afirmat in
pictura abstracta din Republica
Moldova prin forme si contraste
cromatice deosebite (fig. 17-19).

Termeni de atelier:

Pinacoteca - colectie
mare de tablouri; cladire in
care sunt pastrate aseme-
nea colectii.

Andrei Sarbu. Dimineata Andrei Sarbu. Sonet



Evaluarea sumativa nr. 2

Toate unitatile de invatare
Subiectul: Picaturi de creatie
Strategii de ECD:
- tipul de evaluare: evaluare sumativa (ES);
- instrumentul de evaluare: expozitie/ver-
nisaj personal(a)/de grup (P11).
Sarcini de lucru:
1. Organizeaza, participa la expozitia de
lucrari plastice.
2. Prezinta lucrarile din expozitie.

Criterii de succes: Expozitie/Vernisaj
personal/de grup

1. Identific, selectez lucrari plastice proprii/

ale colegilor.
2. Stabilesc locul unde se va desfasura
expozitia.

3. Anunt un generic al expozitiei.
Execut designul expozitiei.
5. Prezint expozitia.

>

Felicitari! Ai incheiat cu succes anul de studii si ti-ai imbogatit
cunostintele si datorita acestui curs de Educatie plastica.
Iti uram o vacanta placuta!




	Cuprins
	Unitatea de învățare I - Alfabetizare vizuală
	￼	�Imaginea vizual-plastică 
în mediul înconjurător
	￼	Comunicarea prin imagini vizual-plastice
	￼	�Modalități de transformare a formelor 
din natură în imagini vizual-plastice
	￼	�Modalităţi de reprezentare a lumii vegetale 
în imagini vizual-plastice
	￼	�Modalităţi de reprezentare a lumii animale 
în imagini vizual-plastice
	￼	�Mesajul imaginii vizual-plastice: 
emoții, sentimente, idei
	Evaluarea formativă nr. 1 

	Unitatea de învățare II - Limbaj vizual-plastic
	￼	Caracteristici vizuale ale elementelor de limbaj plastic
	￼	Procedee de reprezentare a elementelor de limbaj vizual-plastic
	￼	�Amplasarea elementelor de limbaj plastic 
în diverse configuraţii
	￼	�Clasificarea culorilor. 
Culori cromatice și acromatice 
	￼	Culori calde și culori reci
	￼	Culori complementare
	Evaluarea formativă nr. 2 
	Evaluarea sumativă nr. 1 

	Unitatea de învățare III - Compoziţie și design
	￼	�Mijloace și procedee artistice 
de realizare a compoziției
	￼	Centrul de interes în compoziţie. Centrul compoziţional
	￼	Conceptul realist/abstract în compoziţia vizual-plastică
	￼	Ritmul în natură şi în artă
	￼	Elemente de design. Internetul – mijloc de inspirație/creație
	Evaluarea formativă nr. 3 

	Unitatea de învățare IV - Istoria artelor plastice
	￼	Rolul artelor plastice în societate și în cultură
	￼	Ramuri și genuri ale artelor plastice
	￼	Arte plastice în Antichitate 
	Evaluarea formativă nr. 4

	Unitatea de învățare V - Valorizarea artelor vizual-plastice 
	￼	�Proiect artistic
	￼	�Excursie la Muzeul Naţional de Artă al Moldovei
	Evaluarea sumativă nr. 2 


